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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
(ฉบับปรับปรุง  พ.ศ. 2562)
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา
       มหาวิทยาลัยศิลปากร
วิทยาเขต
วังท่าพระ / พระราชวังสนามจันทร์ / วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 
1.
ชื่อหมวดวิชา
ภาษาไทย

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  มหาวิทยาลัยศิลปากร
ภาษาอังกฤษ
General Education Program of Silpakorn University
2.
จำนวนหน่วยกิตที่เรียนของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

จำนวนหน่วยกิตที่เรียนไม่น้อยกว่า  30 หน่วยกิต
3.
สถานภาพของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร
ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2562  เริ่มเปิดสอนภาคการศึกษาต้น  ปีการศึกษา 2562
สภาวิชาการให้ความเห็นชอบในการประชุมครั้งที่ 2 /2562 วันที่ 26 เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562
สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตรในการประชุมวาระพิเศษ ครั้งที่ 1 /2562 วันที่ 27 เดือน มีนาคม 
พ.ศ. 2562 และ ครั้งที่ 6/2562 วันที่ 12 เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2562
4.
สถานที่จัดการเรียนการสอน

มหาวิทยาลัยศิลปากร  วังท่าพระ
มหาวิทยาลัยศิลปากร  พระราชวังสนามจันทร์
มหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี
มหาวิทยาลัยศิลปากร  City Campus เมืองทองธานี  
5.
สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหมวดวิชาศึกษาทั่วไป

5.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560–2564) ซึ่งได้จัดทำบนพื้นฐานของกรอบยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2560–2579) อันเป็นแผนหลักของการพัฒนาประเทศ และเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals: SDGs) ของสหประชาชาติ กล่าวถึงประเด็นปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาทุนมนุษย์ของประเทศคือ “คุณภาพคนต่ำ” ส่งผลให้อันดับความสามารถในการแข่งขันของไทยปรับตัวช้าเมื่อเทียบกับหลายประเทศ ดังนั้น จึงควรมีการเตรียมพร้อมด้านกำลังคนและการเสริมสร้างศักยภาพของประชากรในทุกช่วงวัย มุ่งเน้นการยกระดับคุณภาพทุนมนุษย์ของประเทศ โดยพัฒนาคนให้เหมาะสมตามช่วงวัย เพื่อให้เติบโตอย่างมีคุณภาพ การหล่อหลอมให้คนไทยมีค่านิยมตามบรรทัดฐานที่ดีทางสังคม เป็นคนดี มีสุขภาวะที่ดี มีคุณธรรมจริยธรรม มีระเบียบวินัย และมีจิตสำนึกที่ดีต่อสังคมส่วนรวม การพัฒนาทักษะที่สอดคล้องกับความต้องการในตลาดแรงงานและทักษะที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ของคนในแต่ละช่วงวัยตามความเหมาะสม การเตรียมความพร้อมของกำลังคนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่จะเปลี่ยนแปลงโลกในอนาคต ตลอดจนการยกระดับคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ การสร้างเสริมให้คนมีสุขภาพดีที่เน้นการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมทางสุขภาพและการลดปัจจัยเสี่ยงด้านสภาพแวดล้อมที่ส่งผลต่อสุขภาพ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) ตั้งเป้าหมายในการเสริมสร้างและพัฒนาศักยภาพทุนมนุษย์เพื่อให้ “คนไทยมีคุณลักษณะเป็นคนไทยที่สมบูรณ์ มีวินัย มีทัศนคติและพฤติกรรมตามบรรทัดฐานที่ดีของสังคม มีความเป็นพลเมืองตื่นรู้ มีความสามารถในการปรับตัวได้อย่างรู้เท่าทันสถานการณ์ มีความรับผิดชอบและทำประโยชน์ต่อส่วนรวม มีสุขภาพกายและใจที่ดี มีความเจริญงอกงามทางจิตวิญญาณ มีวิถีชีวิตที่พอเพียง และมีความเป็นไทย” (สรุปสาระสำคัญแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) สำนักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ)
การปรับโครงสร้างประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย 4.0 ที่กำหนดวิสัยทัศน์และทิศทาง       การพัฒนาประเทศเพื่อมุ่งสู่ “ความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน” โดยการปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางเศรษฐกิจของประเทศไทยไปสู่ “ระบบเศรษฐกิจที่เน้นการสร้างมูลค่า” ที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม เทคโนโลยี และความคิดสร้างสรรค์ การขับเคลื่อนประเทศไทย 4.0 เพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศจำเป็นต้องใช้พลังประชารัฐ ซึ่งประกอบด้วยผู้มีส่วนร่วมหลัก ได้แก่ ภาครัฐ ภาคเอกชน ภาคการศึกษา ทั้งมหาวิทยาลัย และสถาบันวิจัยต่าง ๆ ในการร่วมขับเคลื่อนโมเดลประเทศไทย 4.0 เพื่อนำไปสู่ความมั่งคั่งทางเศรษฐกิจ ความอยู่ดีมีสุขทางสังคม การยกระดับคุณค่ามนุษย์ และการรักษ์สิ่งแวดล้อม รายงาน The Future of Jobs ของ World Economic Forum (WEF) ค.ศ. 2016 กล่าวถึงทิศทางการพัฒนาคนให้มีทักษะแห่งอนาคต (Future Skills) ที่รองรับความเปลี่ยนแปลงอันเป็นผลจากลักษณะการจ้างงานมีการเปลี่ยนแปลงไปสู่การจ้างผู้เชี่ยวชาญจากภายนอกมากขึ้น นอกจากนี้ยัง  มีแรงขับเคลื่อนจากเทคโนโลยี ทั้งเรื่องของ Mobile Internet ที่ทำให้เกิดโอกาสทางธุรกิจขึ้นมากมาย รวมถึงความสามารถของ        Big Data และปัญญาประดิษฐ์ (AI) ที่ช่วยเพิ่มขีดความสามารถในการสร้างสรรค์บริการใหม่ ๆ 
ในโลกปัจจุบัน เทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว เศรษฐกิจมีความผันผวนอยู่ตลอดเวลา ดังจะเห็นได้จากการที่ธุรกิจปรับตัวโดยนำเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Transformation) มาใช้ ท่ามกลางความเปลี่ยนแปลงและการที่เทคโนโลยีจะเข้ามาแทนที่แรงงานมนุษย์ในไม่กี่ทศวรรษข้างหน้า มนุษย์เองจึงต้องปรับตัวและพัฒนาศักยภาพการแข่งขัน โดยรายงานของ McKinsey Global Institute (MGI)  ค.ศ. 2018 กล่าวว่าทักษะที่จำเป็นต่อการทำงานในปี ค.ศ. 2030 ประกอบด้วยทักษะ 3 กลุ่ม ได้แก่
1. ทักษะทางปัญญาขั้นสูง เช่น การรู้หนังสือและทักษะการเขียนขั้นสูง สถิติและ          การคำนวณ ความคิดวิเคราะห์และการประมวลสารสนเทศที่ซับซ้อน
2. ทักษะทางสังคมและอารมณ์หรือจรณทักษะ (Soft Skills) เช่น การสื่อสารและการเจรจาขั้นสูง ความเห็นอกเห็นใจ (Empathy) ความสามารถในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง      การจัดการคนและการปรับตัว 
3. ทักษะทางเทคโนโลยี ที่รวมทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศตั้งแต่ระดับพื้นฐานไปจนถึงระดับสูง การวิเคราะห์ข้อมูล วิศวกรรมและการวิจัย
มหาวิทยาลัยศิลปากรตระหนักถึงบทบาทในการพัฒนาองค์ความรู้ และการเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะที่จำเป็นต่อการทำงานทั้งในปัจจุบันและในอนาคต จึงได้นำสถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจมหาวิทยาลัยที่กล่าวมาข้างต้นมาเป็นส่วนหนึ่งของกรอบแนวคิดในการปรับปรุงวิชาศึกษาทั่วไปเพื่อพัฒนาทุนมนุษย์และพัฒนาศักยภาพการแข่งขันให้กับผู้เรียน ให้เป็นแรงงานที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ เพื่อตอบสนองต่อสถานการณ์ สภาพเศรษฐกิจ และตลาดแรงงานที่เปลี่ยนแปลงไป 
5.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม
ปัจจุบัน ประเทศไทยมีอัตราการเกิดของประชากรลดลง และเกิดสังคมผู้สูงวัย ทำให้เกิด       การเปลี่ยนแปลงทางสังคม วิถีชีวิต ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม การศึกษาจึงจำเป็นต้องเตรียมความพร้อมให้กับคนทุกช่วงวัยให้สามารถดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ให้มีการพัฒนาเต็มตามศักยภาพ มีคุณธรรม จริยธรรม และมีทักษะและคุณลักษณะพื้นฐานของพลเมืองไทย และทักษะ คุณลักษณะ สมรรถนะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 (แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579) 
ประเทศไทยในฐานะสมาชิกประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนยังมีบทบาทสำคัญในการให้ความร่วมมือด้านการพัฒนาภายใต้กรอบข้อตกลงต่าง ๆ อาทิ ข้อตกลงอาเซียนว่าด้วยการเคลื่อนย้ายแรงงานฝีมือ (Mutual Recognition Agreement : MRA) ใน 8 สาขาอาชีพ ได้แก่ วิศวกร สถาปนิก แพทย์  ทันตแพทย์ ช่างสำรวจ โลจิสติกส์ นักการบัญชีและท่องเที่ยว และการโรงแรม ในด้านสังคมและวัฒนธรรม คนไทยจำเป็นต้องเรียนรู้และปรับตัวให้เข้ากับสังคมพหุวัฒนธรรม การใช้ภาษาอังกฤษและภาษาของประเทศเพื่อนบ้านในการสื่อสาร เพื่อการแลกเปลี่ยนวิทยาการความรู้ วัฒนธรรม เทคโนโลยี เพื่อให้สามารถดำรงชีวิตในประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนได้อย่างมั่นคงและสันติ
การเกิดขึ้นของเมืองใหม่ (Urbanization) อันเป็นผลจากความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ทำให้เกิดโครงสร้างพื้นฐานที่ดีขึ้น แต่ในขณะเดียวกันก็นำมาซึ่งปัญหาต่าง ๆ เช่น การหลั่งไหลเข้ามาของแรงงาน ชุมชนแออัด การขยายตัวของคนชั้นกลาง วัฒนธรรมต่างคนต่างอยู่ หรือวิถีชีวิตที่เร่งรีบ มหาวิทยาลัยจึงต้องเตรียมความพร้อมให้บัณฑิตรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง มีความสามารถในการปรับตัว  มีความคิดวิเคราะห์ สามารถแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ด้วยปัญญาอย่างสร้างสรรค์
ในสังคมดิจิทัล มหาวิทยาลัยมีหน้าที่ในการพัฒนากำลังคนด้านดิจิทัล (Digital Workforce) เพื่อสร้าง "คนไทย 4.0" ที่มีความรู้และทักษะอาชีพที่สูงขึ้น มีความรับผิดชอบต่อสังคม มีอัตลักษณ์   ความเป็นไทย และมีความสามารถรู้จักใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ ให้พร้อมเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล ตามยุทธศาสตร์ที่ 5 ของนโยบายดิจิทัลไทยแลนด์ โดยพัฒนาบุคลากรวัยทำงานทุกสาขาให้มีความรู้และทักษะดิจิทัล รวมทั้งสร้างบุคลากรวิชาชีพด้านดิจิทัลที่มีคุณภาพและปริมาณเพียงพอ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสาขาที่ขาดแคลนหรือมีความสำคัญต่อการสร้างนวัตกรรมดิจิทัล เพื่อสร้างข้อได้เปรียบใหม่ ๆ เป็นการเพิ่มความสามารถในการแข่งขันของประเทศ เพื่อช่วยให้ประเทศไทยก้าวข้ามกับดักรายได้ปานกลาง (Middle Income Trap) ได้สำเร็จ
6.
ผลกระทบจากข้อ 5.1 และ 5.2 ต่อการพัฒนาหมวดวิชาศึกษาทั่วไปและความเกี่ยวข้องกับ  พันธกิจของสถาบัน

6.1  การพัฒนาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป
มหาวิทยาลัยศิลปากรพัฒนาปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั่วไปโดยพิจารณาสถานการณ์และการพัฒนาด้านเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมในโลกปัจจุบันและการคาดการณ์ในอนาคต ตลอดจน  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มต่าง ๆ ได้แก่ ผู้ใช้บัณฑิต/นายจ้างในอนาคต คณาจารย์มหาวิทยาลัยศิลปากร หลักสูตร นักศึกษาปัจจุบันและศิษย์เก่า (ภาคผนวก (ก)) โดยมุ่งเน้น  การเตรียมความพร้อมแก่นักศึกษาทั้งในด้านการเรียนรู้ การดำรงตน การพัฒนาทักษะที่สอดคล้องกับความต้องการในตลาดแรงงานและทักษะที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 (ดังแผนภาพ) เพื่อรองรับความท้าทายและความเปลี่ยนแปลงรูปแบบต่าง ๆ 
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(New Vision for Education, WEF: 2015)
นอกจากนี้ หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2562) ยังมุ่งเน้นผลการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นสำคัญผ่านกระบวนการจัดการเรียนสอนที่หลากหลาย สอดคล้องกับแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560–2579 ยุทธศาสตร์ที่ 2 การผลิตและพัฒนากำลังคน การวิจัย และนวัตกรรมเพื่อสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ โดยส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้เชิงบูรณาการ องค์ความรู้     แบบสหวิทยาการเพื่อพัฒนากระบวนการคิด และการสร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อสร้างมูลค่าเพิ่ม และเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนภาษาอังกฤษเพื่อยกระดับทักษะการใช้ภาษาอังกฤษของผู้เรียน และยุทธศาสตร์ที่ 3 การพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัยและการสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้  ทั้งในด้านการกำหนดเป้าหมายการจัดการศึกษา มาตรฐานการศึกษา การพัฒนาหลักสูตร กระบวนการเรียนรู้ สื่อ แหล่งเรียนรู้ และการวัดและประเมินผลของผู้เรียน เพื่อสร้างและพัฒนาพลเมืองที่มีคุณภาพมีความรู้ความสามารถ ทักษะ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
6.2  ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน  
มหาวิทยาลัยศิลปากรมีพันธกิจในการผลิตและพัฒนาบัณฑิตเพื่อเป็นกำลังคนของประเทศ  ที่มีทักษะและสมรรถนะระดับสูง ตลอดจนมีทักษะที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการประกอบอาชีพในศตวรรษที่ 21 เพื่อสนองตอบต่อตลาดแรงงานและสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป โดยมีนโยบายในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษาเพื่อผลิตบัณฑิตในศตวรรษที่ 21 การพัฒนาความเป็นสากลของมหาวิทยาลัย  และการพัฒนาประสบการณ์และคุณภาพชีวิตในมหาวิทยาลัยของนักศึกษา (แผนพัฒนามหาวิทยาลัยศิลปากร  ปีงบประมาณ พ.ศ. 2560–2564) 
พันธกิจของมหาวิทยาลัยศิลปากร มีดังนี้

1.
พัฒนาและถ่ายทอดความรู้ เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีอัตลักษณ์ มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ และเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของประเทศและของโลก 
2.
ค้นคว้า วิจัย และสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพ และนำผลไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในการสร้างองค์ความรู้และพัฒนาประเทศ 
3.
นำองค์ความรู้ทั้งศาสตร์และศิลป์ให้บริการทางวิชาการแก่สังคม เพื่อเสริมสร้างความเข้มแข็งให้แก่สังคมและพัฒนาคุณภาพชีวิต 
4.
เป็นศูนย์กลางองค์ความรู้ และทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมของชาติทุกระดับ ทั้งระดับท้องถิ่น ระดับชาติ และนานาชาติ
7.
ปรัชญา  ความสำคัญ  และวัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป
7.1
ปรัชญา
มุ่งพัฒนาบัณฑิตให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์  มีความรู้กว้าง  เป็นพลเมืองตื่นรู้  สื่อสารได้อย่างสร้างสรรค์  มีทักษะการเป็นผู้ประกอบการ มีความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะ  รวมทั้งมีวิสัยทัศน์ที่นำไปสู่นวัตกรรมและการสร้างสรรค์
7.2
ความสำคัญ
มหาวิทยาลัยศิลปากรตระหนักถึงการพัฒนาบัณฑิตให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์อย่างแท้จริง  โดยผ่านกระบวนการเรียนการสอนวิชาศึกษาทั่วไป (General Education)  ซึ่งเป็น “หมวดวิชาที่เสริมสร้างความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ให้มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง เข้าใจ และเห็นคุณค่าของตนเอง ผู้อื่น สังคม ศิลปวัฒนธรรม และธรรมชาติ ใส่ใจต่อความเปลี่ยนแปลงของสรรพสิ่ง พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง ดำเนินชีวิตอย่างมีคุณธรรม พร้อมให้ความช่วยเหลือเพื่อนมนุษย์ และเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคมไทยและสังคมโลก” (เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 กระทรวงศึกษาธิการ)  การจัดการศึกษาเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปจึงมิได้มุ่งเน้นเพียงการเรียนรู้ขั้นพื้นฐานเท่านั้น แต่เป็นการเตรียมความพร้อมเพื่อบ่มเพาะให้นักศึกษามีจิตวิญญาณของการเรียนรู้ตลอดชีวิต สามารถบูรณาการองค์ความรู้โดยเชื่อมโยงกับชีวิตและวิถีความเปลี่ยนแปลงของโลกยุคปัจจุบันและอนาคต
ที่ผ่านมา มหาวิทยาลัยศิลปากรจัดการเรียนการสอนรายวิชาศึกษาทั่วไปโดยกระจายอยู่ตามคณะวิชาต่าง ๆ (จำนวน 132 รายวิชา ข้อมูล ณ วันที่ 26 เมษายน 2561) ซึ่งรายวิชาจำนวนมากมุ่งเน้นผลการเรียนรู้ด้านความรู้และทักษะทางปัญญาที่เป็นสมรรถนทักษะ (Hard Skills) ไม่สอดคล้องตามแนวคิดในการจัดการเรียนการสอนวิชาศึกษาทั่วไป นอกจากนั้น การเรียนการสอนยังขาด       การบูรณาการเนื้อหารายวิชา และขาดการสร้างผลการเรียนรู้ด้านจรณทักษะ (Soft Skills) 

มหาวิทยาลัยศิลปากรจึงมีนโยบายในการปรับปรุงเนื้อหารายวิชาศึกษาทั่วไปให้สอดคล้องกับนิยามข้างต้น ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 โดยมุ่งเน้นการพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนให้มีความรอบรู้ มีโลกทัศน์ที่กว้างไกล มีทักษะการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) สามารถคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล มีวิจารณญาณ มีทักษะในการสื่อสารได้อย่างเหมาะสม มีทักษะที่จำเป็นใน     การเป็นผู้ประกอบการ มีคุณธรรม มีความเข้าใจธรรมชาติ ตนเอง ผู้อื่น เป็นพลเมืองที่มีคุณค่า สามารถดำรงตนอยู่ในสังคมไทยและสังคมโลกได้เป็นอย่างดี อีกทั้งเป็นผู้มีความใฝ่รู้และแสวงหาความรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต ตลอดจนมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ตามอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยศิลปากร คือเป็น  ผู้ซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะ รวมทั้งมีวิสัยทัศน์ที่นำไปสู่นวัตกรรมและการสร้างสรรค์ โดยจัดการเรียน  การสอนครอบคลุมทักษะ 4 ด้าน ได้แก่ ทักษะสังคมและทักษะชีวิต ทักษะความรับผิดชอบต่อสังคม ทักษะความเป็นผู้ประกอบการ และทักษะภาษา

มหาวิทยาลัยศิลปากรมุ่งเน้นการจัดการเรียนการสอนในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปเพื่อให้ผู้เรียนบรรลุผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง โดยได้ปรับปรุงเนื้อหาวิชา การวัดและประเมินผลนักศึกษา รวมทั้งกิจกรรมการเรียนการสอน โดยมีการบูรณาการเชิงเนื้อหาและกระบวนการเรียนการสอนระหว่างศาสตร์ต่าง ๆ โดยคณาจารย์จากหลากหลายสาขาวิชา นอกจากนี้ยังมุ่งเน้นการเรียนการสอนอย่างสร้างสรรค์และน่าสนใจในรูปแบบที่หลากหลาย ไม่เน้นการบรรยายเพียงอย่างเดียว มีการจัดการเรียนการสอนทั้งในและนอกห้องเรียนตามลักษณะและวัตถุประสงค์ของวิชา อาทิ การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ (Online Teaching and Learning)  การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน (Research-based Learning) การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) การศึกษาดูงาน การลงพื้นที่ศึกษาชุมชน นอกจากนี้ยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เลือกหัวข้อหรือกิจกรรมในรายวิชาตามความสนใจ หรือมีส่วนกำหนดหัวข้อของโครงงาน หัวข้อวิจัย พื้นที่ศึกษา หรือกิจกรรมที่ตนสนใจภายใต้การดูแลและแนะนำของผู้สอน เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนหมวดวิชาศึกษาทั่วไปของมหาวิทยาลัยศิลปากรดำเนินการอย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทยและสังคมโลก ช่วยเสริมสร้างให้นักศึกษามีคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์และทักษะที่จำเป็นต่อการดำเนินชีวิตท่ามกลางกระแสความเปลี่ยนแปลงของโลก สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยที่ว่า “ศิลปากรเป็นมหาวิทยาลัยชั้นนำแห่งการสร้างสรรค์” 
7.3
วัตถุประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร
7.3.1
วัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป
1)
เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนเป็นผู้มีความรอบรู้  ตระหนักถึงการเปลี่ยนแปลงระดับโลก มีความรู้ความเข้าใจพหุวัฒนธรรม มีโลกทัศน์และวิสัยทัศน์ที่กว้างไกล ใฝ่รู้และสามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง สามารถนำความรู้ไปใช้ในการดำเนินชีวิตและพัฒนาสังคม
2)
เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนตระหนักและชื่นชมในคุณค่าและความงามของศิลปะ มีทักษะการคิดเชิงออกแบบ  สามารถคิดวิเคราะห์ และวางแผนอย่างเป็นระบบ  สามารถแก้ปัญหาต่าง ๆ โดยใช้ปัญญา และมีวิสัยทัศน์ที่นำไปสู่นวัตกรรมและการสร้างสรรค์
3)
เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนมีคุณธรรมจริยธรรม  มีจิตสาธารณะ มีภาวะการเป็นผู้นำและเข้าใจบทบาทการเป็นสมาชิกที่ดีในกลุ่ม เป็นพลเมืองตื่นรู้ รับผิดชอบต่อตนเอง  สังคม และสิ่งแวดล้อม
4)
เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนมีความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเศรษฐกิจ การเงินการประกอบธุรกิจ และทักษะพื้นฐานที่จำเป็นต่อการเป็นผู้ประกอบการ
5)
เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนมีความสามารถและทักษะในการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ ใช้ภาษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้จักและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสมและรู้เท่าทัน มีความสามารถในการวิเคราะห์เชิงตัวเลขและการจัดการข้อมูล

7.3.2
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes) PLOs
	ลำดับที่
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)
	Cognitive Domain (Knowledge)

(Bloom’sTaxonomy(Revised))
	Psychomotor

Domain

(Skills)
	Affective

Domain

(Attitude)

	
	
	R
	U
	Ap
	An
	E
	C
	S
	At

	PLO1
	อธิบายความหมายและคุณค่าของศิลปะและการสร้างสรรค์ได้
	
	(
	
	
	
	
	
	

	PLO2
	อภิปรายความหมายของความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้ 
	
	(
	
	
	
	
	
	

	PLO3
	ระบุความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและทักษะพื้นฐานที่จำเป็นต่อการเป็นผู้ประกอบการได้
	
	(
	
	
	
	
	
	

	PLO4
	มีทักษะการใช้ภาษา และสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์ในบริบทการสื่อสารที่หลากหลาย
	
	
	(
	
	
	
	
	 

	PLO5
	เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์ ตลอดจนรู้เท่าทันสื่อและสารสนเทศ
	
	
	(
	
	
	
	
	

	PLO6
	แสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง และนำความรู้ไปใช้ในการพัฒนาตนเองและการดำเนินชีวิต
	
	
	(
	
	
	
	
	(

	 PLO7
	แสดงออกซึ่งทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา ซื่อสัตย์สุจริต มีความรับผิดชอบต่อตนเอง  สังคม และสิ่งแวดล้อม
	
	
	(
	
	
	
	
	(

	PLO8
	ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงานหรือดำเนินโครงการได้
	
	
	(
	
	
	
	
	

	PLO9
	คิดวิเคราะห์ วางแผน อย่างเป็นระบบ เพื่อแก้ไขปัญหาหรือเพื่อออกแบบนวัตกรรมได้
	
	
	
	(
	
	
	
	


หมายเหตุ :
ระบุสัญลักษณ์ (ในช่อง “Cognitive Domain” ระดับต่าง ๆ 


หรือช่อง “Psychomotor Domain” และ  “Affective Domain”  ตามความเหมาะสม

7.3.3
ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตร และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)

	วัตถุประสงค์ของหลักสูตร
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)

	
	PLO1
	PLO2
	PLO3
	PLO4
	PLO5
	PLO6
	PLO7
	PLO8
	PLO9

	1. เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนเป็นผู้มีความรอบรู้  ตระหนักถึงการเปลี่ยนแปลงระดับโลก มีความรู้ความเข้าใจพหุวัฒนธรรม มีโลกทัศน์และวิสัยทัศน์ที่กว้างไกล ใฝ่รู้และสามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง สามารถนำความรู้ไปใช้ในการดำเนินชีวิตและพัฒนาสังคม 

	
	(
	
	
	
	(
	(
	
	

	2. เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนตระหนักและชื่นชมในคุณค่าและความงามของศิลปะ มีทักษะการคิดเชิงออกแบบ  สามารถคิดวิเคราะห์ และวางแผนอย่างเป็นระบบ  สามารถแก้ปัญหาต่าง ๆ โดยใช้ปัญญา และมีวิสัยทัศน์ที่นำไปสู่นวัตกรรมและการสร้างสรรค์
	(
	
	
	
	
	
	
	(
	(

	3. เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนมีคุณธรรมจริยธรรม  มีจิตสาธารณะ มีภาวะการเป็นผู้นำและเข้าใจบทบาทการเป็นสมาชิกที่ดีในกลุ่ม เป็นพลเมืองตื่นรู้ รับผิดชอบต่อตนเอง  สังคม และสิ่งแวดล้อม 
	
	
	
	
	
	
	(
	
	

	4. เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนมีความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเศรษฐกิจ การเงินการประกอบธุรกิจ และทักษะพื้นฐานที่จำเป็นต่อการเป็นผู้ประกอบการ
	
	
	(
	
	
	
	
	
	

	5. เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนมีความสามารถและทักษะในการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ ใช้ภาษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้จักและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสมและรู้เท่าทัน มีความสามารถในการวิเคราะห์เชิงตัวเลขและการจัดการข้อมูล
	
	
	
	(
	(
	
	
	
	


หมายเหตุ :
ระบุสัญลักษณ์ (ในช่องที่วัตถุประสงค์สัมพันธ์กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)
8. รายละเอียดหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

กำหนดให้นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตทุกสาขาจะต้องศึกษารายวิชาศึกษาทั่วไป จำนวนไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต  โดยประกอบด้วยกลุ่มวิชาบังคับ 24 หน่วยกิต  กลุ่มวิชาเลือก จำนวนไม่น้อยกว่า      6 หน่วยกิต  โดยรายวิชาในกลุ่มต่าง ๆ  มีดังต่อไปนี้  และสามารถศึกษารายวิชาที่ได้รับอนุมัติให้เปิดใหม่หรือมีการปรับปรุงเพิ่มในภายหลัง 

8.1 
จำนวนหน่วยกิต 
รวมไม่น้อยกว่า 

30  หน่วยกิต 
8.2
โครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป
วิชาบังคับ

จำนวน


24  หน่วยกิต

วิชาเลือก

จำนวนไม่น้อยกว่า  
  6  หน่วยกิต
8.3
วิชา
8.3.1
รหัสวิชา กำหนด ดังนี้
กลุ่มวิชาทักษะสังคมและทักษะชีวิต  

SU101 – SU109 
วิชาบังคับ 

SU110 – SU199 
วิชาเลือก 

กลุ่มวิชาภาษา  

SU201 – SU209 
วิชาบังคับ 

SU210 – SU299 
วิชาเลือก 

กลุ่มวิชาความรับผิดชอบต่อสังคม  

SU301 – SU309
วิชาบังคับ 

SU310 – SU399 
วิชาเลือก 

กลุ่มวิชาความเป็นผู้ประกอบการ  

SU401 – SU409 
วิชาบังคับ 

SU410 – SU499 
วิชาเลือก 

8.3.2
การคิดหน่วยกิต
รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใช้เวลาบรรยายหรืออภิปรายปัญหาไม่น้อยกว่า 15 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต
รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลองไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต
การฝึกงานหรือการฝึกภาคสนาม ที่ใช้เวลาฝึกไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต
การทำโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอื่นใดตามที่ได้รับมอบหมายที่ใช้เวลาทำโครงงานหรือกิจกรรมนั้น ๆ ไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต
ในแต่ละรายวิชากำหนดเกณฑ์ในการคำนวณหน่วยกิตจาก  จำนวนชั่วโมงบรรยาย (บ)  ชั่วโมงปฏิบัติ (ป)  และชั่วโมงที่นักศึกษาต้องศึกษาด้วยตนเองนอกเวลาเรียน (น) ต่อ 1 สัปดาห์แล้วหารด้วย 3  ซึ่งมีวิธีคิด  ดังนี้


             จำนวนหน่วยกิต   =       บ + ป + น
             




         3


การเขียนหน่วยกิตในรายวิชาต่าง ๆ  ประกอบด้วยเลข 4 ตัวคือ


เลขตัวแรกอยู่นอกวงเล็บ  เป็นจำนวนหน่วยกิตของรายวิชานั้น


เลขตัวที่สอง  สาม  และสี่  อยู่ในวงเล็บบอกโดย


         
เลขตัวที่สองบอกจำนวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์



เลขตัวที่สามบอกจำนวนชั่วโมงปฏิบัติต่อสัปดาห์



เลขตัวที่สี่บอกจำนวนชั่วโมงศึกษานอกเวลาต่อสัปดาห์
8.3.3
รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป
1)
วิชาบังคับ  จำนวน 24 หน่วยกิต
กลุ่มวิชาทักษะสังคมและทักษะชีวิต
SU101
ศิลปะศิลปากร  
3(3-0-6)
(Silpakorn Arts)
SU102
ศิลปากรสร้างสรรค์
3(3-0-6)

(Creative Silpakorn)
กลุ่มวิชาภาษา  

SU201*
ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล
3(2-2-5)

(English in the Digital Era)
SU202*
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ
3(2-2-5)

(English for International Communication)
SU203
ทักษะการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์
3(3-0-6)

(Creative Communication Skills)
หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชา SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล นักศึกษามีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเข้า ตั้งแต่ B1 ขึ้นไป และรายวิชา SU202 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ นักศึกษามีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเข้า ตั้งแต่ B2 ขึ้นไป หรือมีผล การทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอื่นที่เทียบเท่าตามประกาศของมหาวิทยาลัย ได้รับยกเว้นไม่ต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชาดังกล่าว นักศึกษาจะได้รับผลการศึกษาเป็น S (Satisfactory) และได้รับหน่วยกิตสะสมโดยไม่นำมาคำนวณค่าผลการเรียนเฉลี่ย
กลุ่มวิชาความรับผิดชอบต่อสังคม  

SU301
พลเมืองตื่นรู้
3(3-0-6)

(Active Citizen)
กลุ่มวิชาความเป็นผู้ประกอบการ  
SU401
ความเป็นผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม
3(3-0-6)

(Innovation-Driven Entrepreneurship)
SU402
นวัตกรรมและการออกแบบ
3(3-0-6)

(Innovation and Design)
2)
วิชาเลือก  จำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต
กลุ่มวิชาทักษะสังคมและทักษะชีวิต
SU110
มนุษย์กับการสร้างสรรค์
3(3-0-6)

(Man and Creativity)

SU111
บ้าน
3(3-0-6)

(Home)
SU112
ความสุข
3(3-0-6)

(Happiness) 

SU113
การตั้งคำถามและวิธีการ
3(3-0-6) 


(Asking Questions and Methods) 

SU114
เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก
3(3-0-6)

(Disruptive Technology)

SU115 
อาหารเพื่อสุขภาพ
3(3-0-6) 


(Food for Health) 

SU116
ศิลปะสมัยใหม่และร่วมสมัยในประเทศไทย
3(3-0-6) 


(Modern and Contemporary Art in Thailand) 

SU117
ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น
3(3-0-6)


(Art and Visual Culture) 

SU118
สถาปัตยกรรมและศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้
3(3-0-6)

(Architecture and Art in South East Asia)

SU119
การอ่านวรรณกรรมเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต
3(3-0-6)

(Literary Reading for Life Quality Improvement) 
SU120
ไทยศึกษา
3(3-0-6)

(Thai Studies)

SU121
วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน
3(3-0-6)

(Buddhist Ways of Life in Thailand and ASEAN)

SU122
สมาธิเชิงประยุกต์ 
3(3-0-6)


(Applied Meditation)

SU123
วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม
3(3-0-6)


(Ways of Life in Multicultural Society)

SU124
เหตุการณ์โลกปัจจุบัน
3(3-0-6)

(Contemporary World Affairs)
SU125
มนุษย์กับการคิด 
3(3-0-6)


(Man and Thinking)

SU126  
ศิลปะและสื่อร่วมสมัยประยุกต์เพื่อชุมชน
3(3-0-6)


(Contemporary Applied Arts and Media for Community)
SU127
กระบวนการเรียนรู้ระบบสัญลักษณ์ในศตวรรษที่ 21
3(3-0-6)

(Learning Processes of Symbolism in the 21st Century)
SU128
การตีความศิลปะ
3(3-0-6)


(Interpretation of Arts)
SU129 
ทักษะการรู้เท่าทันสารสนเทศและสื่อ
3(3-0-6)

(Information and Media Literacy Skills)
SU130
การพัฒนาการคิด
3(3-0-6)

(Thinking Development)
SU131
การจัดการสารสนเทศเบื้องต้น
3(3-0-6)

(Introduction to Information Management)
SU132
โลกและดาราศาสตร์ในสหัสวรรษที่ 3
3(3-0-6)

(Earth and Astronomy in the Third Millennium) 

SU133 
การจัดการสิ่งแวดล้อมในครัวเรือน
3(3-0-6)

(Household Environmental Management)

SU134
ความรอบรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ
3(3-0-6)

และการสื่อสาร

(Computer, Information Technology and Communication 

Literacy)

SU135 
ศิลปะการดำรงชีวิต
3(3-0-6) 


(Art of Living) 

SU136 
เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน
3(3-0-6)


(Technology of Appliances in Daily Life) 

SU137 
เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย์
3(3-0-6) 


(Communication Technology and Human) 

SU138
ไฟฟ้ากับชีวิตประจำวัน
3(3-0-6)

(Electricity and Everyday Life)
SU139
การพัฒนาภาวะผู้นำ
3(3-0-6)

(Leadership Development)
SU140
เทคโนโลยีพลังงานทดแทน
3(3-0-6)

(Renewable Energy Technology)
SU141  
การแก้ปัญหาแบบสร้างสรรค์
3(3-0-6)


(Creative Problem Solving)

SU142
ดนตรีอาเซียน
3(3-0-6)


(ASEAN Music)

SU143
สุนทรียภาพแห่งการฟัง
3(3-0-6) 


(Aesthetics of Listening) 
SU144
สมาธิในชีวิตประจำวัน
3(3-0-6)

(Meditation in Daily Life)

SU145
สังคมและวัฒนธรรมไทย
3(3-0-6)

(Thai Society and Culture)
SU146
โครงการพระราชดำริ
3(3-0-6)

(Royal Initiative Projects)
SU147
ภาพและเสียงดิจิทัล
3(3-0-6)


(Digital Imaging and Sound)

กลุ่มวิชาภาษา  

SU210
การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสืบค้น
3(3-0-6)

(Thai Usage for Communication and Retrieval) 

SU211
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาษาและภาษาในอาเซียน
3(3-0-6)


(Introduction to Language and Languages in ASEAN)

SU212
ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารด้านวัฒนธรรม 
3(3-0-6) 


(French for Cultural Communication) 

SU213
ภาษาไทยเพื่อการพัฒนาชีวิต
3(3-0-6)

(Thai Language for Life Development)
SU214
ภาษาจีนเพื่ออาชีพ
3(3-0-6)

(Chinese for Careers)
SU215
นิทานและการละเล่นพื้นบ้าน
3(3-0-6)

(Folktales and Folk Plays)
กลุ่มวิชาความรับผิดชอบต่อสังคม  

SU310
การอนุรักษ์และการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม
3(3-0-6)

(Cultural Heritage Conservation and Management) 

SU311
งานสร้างสรรค์และนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21
3(3-0-6)


(Creation and Innovation in the 21st Century)
SU312
เพศสภาพและเพศวิถี
3(3-0-6) 


(Gender and Sexuality) 

SU313
ธรรมชาติวิจักษ์
3(3-0-6)

(Nature Appreciation)

SU314
รักษ์นก
3(3-0-6)

(Bird Conservation)

SU315
การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมธรรมชาติและศิลปกรรม
3(3-0-6)

(Natural Environmental and Art Work Conservation)
SU316
โลกของจุลินทรีย์
3(3-0-6)

(Microbial World)
SU317
อินเทอร์เน็ตสีขาว
3(3-0-6)


(White Internet)

SU318
สิ่งแวดล้อม มลพิษและพลังงาน
3(3-0-6)

(Environment, Pollution and Energy)
SU319
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
3(3-0-6) 


(Science and Technology for Sustainable Development) 

SU320 
โลกแห่งนวัตกรรม
3(3-0-6) 


(World of Innovations) 

SU321 
วัสดุและผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม
3(3-0-6) 


(Materials and Environmental Impacts) 

SU322 
การดูแลสัตว์เลี้ยง
3(3-0-6)

(Pet Care)

SU323
จิตสาธารณะ
3(3-0-6)

(Public Mind)
กลุ่มวิชาความเป็นผู้ประกอบการ  
SU410
การจัดการเอกสารและจดหมายเหตุ
3(3-0-6)

(Records and Archives Management)
SU411
การเพาะเห็ดและการต่อยอดทางธุรกิจ
3(3-0-6)



(Mushroom Farming and Business Extension)
SU412
เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอร์ต
3(3-0-6)


(E-Sport Technology, Techniques and Industry)

SU413 
มหัศจรรย์ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพ
3(3-0-6) 


(Amazing Biotechnology Products) 

SU414 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่กระบวนการผลิต
3(3-0-6) 


(Indigenous Knowledge toward Production Process) 

SU415
การตลาดและการเงินพื้นฐานสำหรับผู้ประกอบการ
3(3-0-6)


(Basic Marketing and Finance for Entrepreneurs)

SU416
ธุรกิจดิจิทัล
3(3-0-6)

(Digital Business)

8.4
แสดงแผนการศึกษา
ปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1
	รหัสวิชา
	ชื่อรายวิชา
	จำนวนหน่วยกิต
(บ – ป – น)

	SU101

	ศิลปะศิลปากร
	3(3-0-6)

	SU201

	ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล
	3(2-2-5)

	SU203

	ทักษะการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์
	3(3-0-6)

	SU301

	พลเมืองตื่นรู้
	3(3-0-6)

	รวมจำนวน
	12


ปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2
	รหัสวิชา
	ชื่อรายวิชา
	จำนวนหน่วยกิต
(บ – ป – น)

	SU102

	ศิลปากรสร้างสรรค์
	3(3-0-6)

	SU202

	ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ
	3(2-2-5)

	SU401

	ความเป็นผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม
	3(3-0-6)

	SUXXX
	วิชาเลือก
	3

	รวมจำนวน
	12


ปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1
	รหัสวิชา
	ชื่อรายวิชา
	จำนวนหน่วยกิต
(บ – ป – น)

	SU402

	นวัตกรรมและการออกแบบ
	3(3-0-6)

	SUXXX
	วิชาเลือก
	3

	รวมจำนวน
	6


8.5
คำอธิบายรายวิชา
SU101
ศิลปะศิลปากร
3(3-0-6)

(Silpakorn Arts)


ความซาบซึ้งในคุณค่าและความงามของธรรมชาติ งานสร้างสรรค์ทางศิลปะ ทัศนศิลป์ ศิลปะการแสดง ศิลปหัตถกรรม ดนตรี งานออกแบบ และสถาปัตยกรรม ทั้งของไทยและต่างประเทศ และความเชื่อมโยงทางสุนทรียศาสตร์
SU102
ศิลปากรสร้างสรรค์
3(3-0-6)

(Creative Silpakorn)


การบูรณาการการเรียนรู้ ผ่านการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการด้วยกิจกรรมสร้างสรรค์ การพัฒนาทักษะการเป็นผู้นำและการเป็นผู้ตามที่ดี ทักษะการติดต่อสื่อสาร ทักษะการเรียนรู้และการทำงานอย่างสร้างสรรค์ ความรับผิดชอบต่อชุมชนและสังคมของนักศึกษา  การปลูกฝังเอกลักษณ์และวัฒนธรรมของมหาวิทยาลัยศิลปากรให้กับนักศึกษา  โครงการสร้างสรรค์ในประเด็นที่สนใจภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อให้เกิดการรับรู้หรือการเปลี่ยนแปลง 
SU110
มนุษย์กับการสร้างสรรค์
3(3-0-6)

(Man and Creativity)



วิวัฒนาการของมนุษยชาติและบทบาทของมนุษย์ในการสร้างสรรค์ทั้งสิ่งที่เป็นนามธรรมและรูปธรรม ซึ่งเป็นรากฐานของความเจริญของสังคมมนุษย์ในด้านต่าง ๆ ที่สืบเนื่องจากโบราณสมัยมาถึงปัจจุบัน  ปัจจัยที่เอื้อต่อการสร้างสรรค์ กระบวนการสร้างสรรค์ ลักษณะและผลผลิตของการสร้างสรรค์ ตลอดจนผลกระทบต่อมนุษยชาติในแต่ละยุคสมัย   ทั้งนี้ โดยการวิเคราะห์ข้อมูลในปริทัศน์ประวัติศาสตร์ และจากมุมมองของศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง
SU111
บ้าน

3(3-0-6)

(Home)


แนวคิด ลักษณะทางเศรษฐกิจ การเมือง สังคมและวัฒนธรรมของคำว่าบ้าน ความเป็นพื้นที่ เทคโนโลยีและการออกแบบบ้าน เพศสภาพกับบ้าน บ้านในบริบทของการท่องเที่ยว   โลกาภิวัตน์ ความเป็นชาติ คนไร้บ้าน การเนรเทศ และการนำเสนอความเป็นชาติ
SU112
ความสุข
3(3-0-6)

(Happiness) 



ความหมาย วิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาแห่งความสุข การจัดการความสุข นิสัยสร้างสุข  กลยุทธ์เพิ่มความสุขด้วยการคิดบวก การออกกำลังกาย อาหาร และการฝึกสติ

SU113
การตั้งคำถามและวิธีการ
3(3-0-6) 


(Asking Questions and Methods) 



การตั้งคำถามรูปแบบต่าง ๆ ตามศาสตร์และสาขาวิชา การตั้งคำถามเพื่อสร้างและแสวงหาความรู้ วิธีการตั้งคำถาม การตั้งคำถามโดยบูรณาการศาสตร์และศิลป์


SU114
เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก
3(3-0-6)

(Disruptive Technology)



ภาพรวมกระบวนการพลวัตของนวัตกรรมเทคโนโลยี ความสำคัญของเทคโนโลยีที่ขับเคลื่อน สร้างมูลค่าและการเติบโตทางเศรษฐกิจ วิทยาศาสตร์ข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์  ระบบประมวลผลกลุ่มเมฆ อินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่ง ธุรกิจเทคโนโลยีด้านการเงินและโครงข่ายบัญชีธุรกรรมออนไลน์ และเทคโนโลยีอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง
SU115 
อาหารเพื่อสุขภาพ
3(3-0-6) 


(Food for Health) 



ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับความต้องการอาหารของร่างกาย องค์ประกอบอาหาร สุขลักษณะของอาหารกับสุขภาพ อาหารที่ไม่ได้สัดส่วนกับโรค อุปนิสัยการรับประทานอาหารกับสุขภาพ ปัญหาโภชนาการ โรคจากโภชนาการ จากการปนเปื้อนของสารถนอมอาหารและบรรจุภัณฑ์ ความปลอดภัยด้านอาหารและการคุ้มครองผู้บริโภค
SU116
ศิลปะสมัยใหม่และร่วมสมัยในประเทศไทย
3(3-0-6) 


(Modern and Contemporary Art in Thailand) 



เนื้อหา รูปแบบ และความเคลื่อนไหวของศิลปะสมัยใหม่และร่วมสมัยในประเทศไทย              การเปลี่ยนแปลงจากศิลปะไทยประเพณี อิทธิพลจากศิลปะสมัยใหม่ของตะวันตก ผลงานและแนวความคิดในการสร้างสรรค์ของศิลปินคนสำคัญ
SU117
ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น
3(3-0-6) 


(Art and Visual Culture) 



ผลผลิตทางวัฒนธรรมทางการเห็นในด้านศิลปะ การออกแบบ และสถาปัตยกรรมจากปัจจัยของปรัชญา การเมือง สังคม เศรษฐกิจ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในสังคมโลก
SU118
สถาปัตยกรรมและศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้
3(3-0-6)

(Architecture and Art in South East Asia)



การตั้งถิ่นฐานที่สัมพันธ์กับภูมิศาสตร์และระบบนิเวศน์ พัฒนาการทางประวัติศาสตร์ คติความเชื่อ ศาสนา วัฒนธรรม สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น พัฒนาการทางสถาปัตยกรรม ศิลปะและมรดกทางสถาปัตยกรรมที่เกี่ยวข้อง และสถาปัตยกรรมร่วมสมัยที่เป็นเอกลักษณ์ของเอเชียตะวันออกเฉียงใต้
SU119
การอ่านวรรณกรรมเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต
3(3-0-6)

(Literary Reading for Life Quality Improvement) 



วิธีการอ่านและพิจารณาวรรณกรรม ประเภทของวรรณกรรม สารสำคัญในวรรณกรรม คุณค่าของวรรณกรรม ประโยชน์ของวรรณกรรมในการพัฒนาคุณภาพชีวิต
SU120
ไทยศึกษา
3(3-0-6)

(Thai Studies)



ลักษณะสำคัญของสังคมและวัฒนธรรมไทยในด้านประวัติศาสตร์ ศาสนาและความเชื่อ ประเพณี ดนตรี นาฏศิลป์ และวัฒนธรรมการแต่งกาย


มีทัศนศึกษานอกสถานที่ 
SU121
วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน
3(3-0-6)

(Buddhist Ways of Life in Thailand and ASEAN)



ความรู้พื้นฐานในการดำเนินชีวิตที่เกี่ยวเนื่องกับพุทธศาสนาในประเทศไทย และอาเซียน เริ่มตั้งแต่การเกิดจนกระทั่งวาระสุดท้ายของชีวิต
SU122
สมาธิเชิงประยุกต์ 
3(3-0-6)


(Applied Meditation)




การเรียนรู้ทฤษฎี และการฝึกสมาธิประยุกต์ ผ่านกิจกรรมส่งเสริมการพัฒนาตนเอง ด้านคุณธรรม จริยธรรม และความคิดสร้างสรรค์



มีการศึกษานอกสถานที่
SU123
วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม
3(3-0-6)


(Ways of Life in Multicultural Society)




ความเข้าใจ การซึมซับวัฒนธรรมประเพณีผ่านกิจกรรมที่เกี่ยวเนื่อง วิถีชีวิต อาชีพและการดำรงชีวิตของกลุ่มคนต่าง ๆ ที่อยู่ร่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม เพื่อความเข้าใจซึ่งกันและกันและการอยู่ร่วมกัน
SU124
เหตุการณ์โลกปัจจุบัน
3(3-0-6)

(Contemporary World Affairs)


การวิเคราะห์รากฐานด้านประวัติศาสตร์ การเมือง เศรษฐกิจ สังคม และปรากฏการณ์ทางธรรมชาติของเหตุการณ์สำคัญในปัจจุบัน เชื่อมโยงเหตุการณ์เหล่านั้นกับผลกระทบต่อสังคมโลก
SU125
มนุษย์กับการคิด 
3(3-0-6)


(Man and Thinking)



ความสำคัญของการคิด ความคิดแบบเป็นเหตุผล การคิดเชิงวิพากษ์ การคิดเชิงวิเคราะห์และสังเคราะห์ การคิดแบบวิทยาศาสตร์ การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงมโนทัศน์ การคิดแบบสร้างสรรค์ การคิดเชิงนวัตกรรม
SU126  
ศิลปะและสื่อร่วมสมัยประยุกต์เพื่อชุมชน
3(3-0-6)


(Contemporary Applied Arts and Media for Community)


การศึกษาพื้นที่ตัวอย่าง พัฒนาการ และกระบวนการต่าง ๆ ของศิลปะและสื่อร่วมสมัยประยุกต์ทั้งโลกตะวันตก และตะวันออก ที่ใช้เพื่อการพัฒนาชุมชน สำหรับเป็นต้นแบบแก่ผู้เรียนในการสร้างสรรค์ผลงานและเครื่องมือแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง
SU127
กระบวนการเรียนรู้ระบบสัญลักษณ์ในศตวรรษที่ 21
3(3-0-6)

(Learning Processes of Symbolism in the 21st Century)



ที่มา กระบวนการเรียนรู้ และการตีความ ระบบสัญลักษณ์ที่มีความแตกต่างกัน        ในแต่ละวัฒนธรรม  ความเข้าใจระบบสัญลักษณ์ที่ปรากฏในศตวรรษที่ 21 ผ่านสื่อร่วมสมัยต่าง ๆ การเรียนรู้ตลอดชีวิตในสถานการณ์ที่เปลี่ยนไป
SU128
การตีความศิลปะ
3(3-0-6)


(Interpretation of Arts)


ความหมาย ความคิด วิธีการ กระบวนการ การตีความทางศิลปะ ความตระหนักรู้ในความแตกต่างทางพหุวัฒนธรรม  การวิเคราะห์ประเด็นปัญหาร่วมสมัย สำนึกทางจริยธรรม ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
SU129 
ทักษะการรู้เท่าทันสารสนเทศและสื่อ
3(3-0-6)

(Information and Media Literacy Skills)



ความสำคัญของการรู้สารสนเทศ ประเภทของสื่อสารสนเทศ เครื่องมือช่วยค้น และการคัดเลือกแหล่งสารสนเทศเพื่อการสร้างงานและการอ้างอิงข้อมูลรูปแบบต่าง ๆ  วิเคราะห์กระบวนการผลิตสารสนเทศ เสรีภาพในการรับรู้ข่าวสาร และความสัมพันธ์ของสารสนเทศกับประเด็นทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมของสังคมไร้พรมแดน
SU130
การพัฒนาการคิด
3(3-0-6)

(Thinking Development)


ความหมาย ความสำคัญของการคิค  การคิดกับการทำงานของสมอง การคิด ทักษะการคิด ทักษะการคิดที่สำคัญในศตวรรษ ที่ 21 แนวทางการพัฒนาการคิดเพื่อพัฒนาชีวิตและสังคม


มีกิจกรรมนอกสถานที่
SU131
การจัดการสารสนเทศเบื้องต้น
3(3-0-6)

(Introduction to Information Management)


แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับการจัดการสารสนเทศ  การรวบรวมข้อมูล การจัดเตรียมข้อมูล การวิเคราะห์และการนำเสนอข้อมูล การจินตทัศน์ข้อมูล การทำรายงานและการนำเสนอ กรณีศึกษา
SU132
โลกและดาราศาสตร์ในสหัสวรรษที่ 3
3(3-0-6)

(Earth and Astronomy in the Third Millennium) 



ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติบนโลก บรรยากาศโลก การพยากรณ์ทางอุตุนิยมวิทยา การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและผลกระทบ ปรากฏการณ์ทางดาราศาสตร์              การสังเกตการณ์ทางดาราศาสตร์ ระบบสุริยะและดาวฤกษ์ การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน ปรากฏการณ์และเหตุการณ์ในสหัสวรรษที่ 3
SU133 
การจัดการสิ่งแวดล้อมในครัวเรือน
3(3-0-6)

(Household Environmental Management)



การใช้แสงธรรมชาติเพื่อการอนุรักษ์พลังงานในครัวเรือน สวนอนุรักษ์น้ำ การอนุรักษ์น้ำใช้ภายในบ้าน การระบายอากาศแบบไม่ใช้พลังงาน การคัดแยกมูลฝอย การหมักมูลฝอย การจัดการมูลฝอยอันตรายในครัวเรือน
SU134
ความรอบรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
3(3-0-6)

(Computer, Information Technology and Communication Literacy)




บทบาทและความสำคัญของคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปัจจุบัน แนวโน้มในอนาคต ความรู้พื้นฐาน การประยุกต์อย่างสร้างสรรค์ การรักษา       ความมั่นคง กฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้อง 

SU135 
ศิลปะการดำรงชีวิต
3(3-0-6) 


(Art of Living) 



การจัดระเบียบชีวิต การพัฒนาบุคลิกภาพและมารยาทสังคม บทบาทและความรับผิดชอบต่อครอบครัวและสังคม การคิดเชิงวิเคราะห์ การสื่อสารและการแสดงออก      การสร้างความสุขให้กับชีวิต แรงบันดาลใจในการสร้างความสำเร็จในอาชีพ จริยธรรมใน   การทำงานและการดำรงชีวิต 

SU136 
เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน
3(3-0-6) 


(Technology of Appliances in Daily Life) 



ความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี ระบบ กลไก หน้าที่ และอุปกรณ์พื้นฐานของเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน 
SU137 
เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย์
3(3-0-6) 


(Communication Technology and Human) 



วิวัฒนาการของเทคโนโลยีการสื่อสาร เทคโนโลยีการสื่อสารในปัจจุบันและแนวโน้ม  ในอนาคต อินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่งและการนำไปใช้งานในชีวิตประจำวัน ภัยคุกคามและความปลอดภัย
SU138
ไฟฟ้ากับชีวิตประจำวัน
3(3-0-6)

(Electricity and Everyday Life)


การผลิตพลังงานไฟฟ้าจากแหล่งพลังงานน้ำ แสงอาทิตย์ ลม น้ำมัน และแก๊สธรรมชาติ  การส่งจ่ายและจำหน่ายพลังงานไฟฟ้า การคำนวณค่าไฟ การเลือกใช้อุปกรณ์ไฟฟ้า การประเมินความปลอดภัยของระบบไฟฟ้า การประหยัดไฟฟ้าในบ้านพักอาศัย อาคารสำนักงานและโรงงานอุตสาหกรรม การผลิตและการใช้พลังงานไฟฟ้าอย่างยั่งยืน
SU139
การพัฒนาภาวะผู้นำ
3(3-0-6)

(Leadership Development)


ทฤษฎีความต้องการของมนุษย์และภาวะผู้นำ ทักษะจำเป็นในการเป็นผู้นำ การพัฒนาภาวะผู้นำ ความแตกต่างของวัฒนธรรมสำหรับผู้นำ การสร้างทีม การสร้างแรงจูงใจ     มนุษยสัมพันธ์ การแก้ปัญหา การตัดสินใจ การบริหารความขัดแย้ง การสื่อสารและ         การควบคุม และการจัดการความเครียด
SU140
เทคโนโลยีพลังงานทดแทน
3(3-0-6)

(Renewable Energy Technology)


ความหมายของพลังงานทดแทน การเปลี่ยนพลังงานทดแทนเป็นพลังงานความร้อนและไฟฟ้าพลังงานแสงอาทิตย์ พลังงานลม พลังงานน้ำ พลังงานจากชีวมวล กรณีศึกษาของแหล่งพลังงานทดแทน การเลือกใช้และการจัดการพลังงานทดแทน
SU141  
การแก้ปัญหาแบบสร้างสรรค์
3(3-0-6)


(Creative Problem Solving)



ปัญหา ปัจจัยและสาเหตุของปัญหา การเข้าใจปัญหา รูปแบบของปัญหา ขั้นตอน   การแก้ไขปัญหา  ขั้นตอนวิธี  การคิดเพื่อการตัดสินใจ การแก้ไขปัญหาด้วยขั้นตอนวิธี การคิดเชิงวิกฤตและแนวคิด ความน่าเชื่อถือและความสัมพันธ์กัน แหล่งที่มาของข้อมูล การเข้าใจที่มาของข้อมูล หลักฐาน ข้อเท็จจริงความมีเหตุผลและความน่าเชื่อถือ
SU142
ดนตรีอาเซียน
3(3-0-6)


(ASEAN Music)



ดนตรีในประชาคมอาเซียน ประวัติศาสตร์และพัฒนาการดนตรีในพื้นที่วัฒนธรรมหลักของอาเซียน ทฤษฎีดนตรี เครื่องดนตรี วงดนตรี เพลงสำคัญ ศิลปินดนตรีอาเซียน ความสัมพันธ์ของดนตรีกับศิลปวัฒนธรรมแขนงต่าง ๆ สภาพปัจจุบันของดนตรีอาเซียน
SU143
สุนทรียภาพแห่งการฟัง
3(3-0-6) 


(Aesthetics of Listening) 



การฟังเพลงและการวิเคราะห์องค์ประกอบดนตรี การประยุกต์ใช้ศิลปะการฟังเพื่อ  การพัฒนาการเรียนรู้ทางด้านดนตรีและการวิจารณ์ดนตรี
SU144
สมาธิในชีวิตประจำวัน
3(3-0-6)

(Meditation in Daily Life)




การทำสมาธิในชีวิตประจำวัน หลักของการทำสมาธิ วิธีการทำสมาธิแบบต่าง ๆ ประโยชน์ของสมาธิในชีวิตประจำวัน การเรียนและการทำงาน สมาธิกับการจัดการความเครียด ความสำคัญของคุณธรรมในการฝึกสมาธิและการใช้ชีวิตประจำวัน


 

SU145
สังคมและวัฒนธรรมไทย
3(3-0-6)

(Thai Society and Culture)


ลักษณะพื้นฐานของโครงสร้างทางเศรษฐกิจ สังคมและการเมืองของสังคมไทย โดยพิจารณาจากพัฒนาการของสังคมและวัฒนธรรม กระบวนการเปลี่ยนแปลงและการปรับตัวของสังคมไทย รวมทั้งเงื่อนไขและปัญหาต่าง ๆ ที่มีผลต่อวิถีชีวิตของประชากรในสังคมปัจจุบัน พหุวัฒนธรรม แนวโน้มและทิศทางการเปลี่ยนแปลงในอนาคตของสังคมไทย
SU146
โครงการพระราชดำริ
3(3-0-6)

(Royal Initiative Projects)


ปรัชญา ความหมาย และความสำคัญของศาสตร์พระราชา ความเป็นมาของโครงการพระราชดำริในพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช โครงการเกี่ยวกับดิน น้ำ ป่า อาชีพ และวิศวกรรม หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ทฤษฎีใหม่ แนวทางการประยุกต์ใช้เพื่อการพัฒนาตนเอง ชุมชน สังคม และประเทศชาติ


มีการศึกษานอกสถานที่
SU147
ภาพและเสียงดิจิทัล
3(3-0-6)


(Digital Imaging and Sound)



โครงสร้าง หลักการเบื้องต้น รูปแบบต่าง ๆ ของภาพและเสียงที่อยู่ในรูปของดิจิทัล วิธีการสร้าง ภาพและเสียงที่มีการผสมผสานกันอย่างเหมาะสมเกิดเป็นงานที่มีคุณค่า

SU201
ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 
3(2-2-5) 


(English in the Digital Era) 

เงื่อนไข : 
นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเข้า ตั้งแต่ระดับ B1 ขึ้นไป หรือมีผลการทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอื่นที่เทียบเท่า ตั้งแต่ระดับ     B1 ขึ้นไป ตามประกาศของมหาวิทยาลัย ได้รับการยกเว้นไม่ต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU201


การพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน การใช้ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ด้วยตนเองในยุคดิจิทัล
SU202
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 
3(2-2-5) 


(English for International Communication) 


วิชาบังคับก่อน : SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล

เงื่อนไข :
นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเข้า ตั้งแต่ระดับ B2 ขึ้นไป หรือมีผลการทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอื่นที่เทียบเท่าตั้งแต่ระดับ      B2 ขึ้นไป ตามประกาศของมหาวิทยาลัย ได้รับการยกเว้นไม่ต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU202


การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ การเพิ่มพูนความรู้ภาษาอังกฤษ การใช้ภาษาอังกฤษตามวัตถุประสงค์ การใช้ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือสื่อสารในบริบทนานาชาติและวัฒนธรรมภาษาอันหลากหลาย
SU203
ทักษะการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์
3(3-0-6)

(Creative Communication Skills)


หลักการสื่อสาร การสื่อสารด้วยวจนภาษาและอวจนภาษา ทักษะการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์และมีประสิทธิภาพในแวดวงที่หลากหลาย การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม การสื่อสารผ่านสื่อสังคมออนไลน์ การรู้เท่าทันดิจิทัล

SU210
การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสืบค้น
3(3-0-6)

(Thai Usage for Communication and Retrieval) 



ทักษะการใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร แหล่งข้อมูลสำหรับการศึกษาค้นคว้า วิธีการสืบค้นข้อมูลจากสื่อออนไลน์และฐานข้อมูลประเภทต่าง ๆ วิธีการประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล
SU211
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาษาและภาษาในอาเซียน
3(3-0-6)


(Introduction to Language and Languages in ASEAN)



ลักษณะทั่วไปของภาษา การกำเนิดภาษา ความแตกต่างระหว่างภาษามนุษย์กับภาษาสัตว์  ภาษากับตัวอักษร โครงสร้างของภาษา การใช้ภาษาตามปริบทสังคม การเปลี่ยนแปลงของภาษา  ความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับสังคม วัฒนธรรม และอุดมการณ์ รวมทั้งการรับภาษา การเรียนรู้ภาษา การสอนภาษา และลักษณะทั่วไปของภาษา และวัฒนธรรมของประเทศต่าง ๆ ในอาเซียน
SU212
ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารด้านวัฒนธรรม 
3(3-0-6) 


(French for Cultural Communication) 



ทักษะการสื่อสารภาษาฝรั่งเศสเบื้องต้นด้านศิลปวัฒนธรรม การฝึกฝนการใช้ศัพท์ สำนวนและโครงสร้างประโยคที่เหมาะสมและถูกต้อง
SU213
ภาษาไทยเพื่อการพัฒนาชีวิต
3(3-0-6)

(Thai Language for Life Development)


การเรียนรู้ภาษาไทย การอ่านวิเคราะห์สาร การฟังจับใจความ การนำเสนอความคิด การพัฒนาทักษะการดำรงชีวิตอย่างยั่งยืนในสังคมแห่งข้อมูลข่าวสาร
SU214
ภาษาจีนเพื่ออาชีพ
3(3-0-6)

(Chinese for Careers)


หลักการเขียนตัวอักษรจีนในระดับพื้นฐาน การฝึกการฟัง การพูด การอ่าน และ  การเขียน จากคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับอาชีพ ศึกษาอักษรจีนอย่างน้อย 300 ตัว โครงสร้างและรูปประโยคง่าย ๆ

SU215
นิทานและการละเล่นพื้นบ้าน
3(3-0-6)

(Folktales and Folk Plays)


ประเภท ลักษณะและวิธีการศึกษานิทานพื้นบ้าน การละเล่นและการแสดงพื้นบ้าน ปริศนา   คำทาย สุภาษิตคำพังเพย และความเชื่อท้องถิ่น วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างนิทานและการละเล่นกับสังคมและวัฒนธรรม
SU301
พลเมืองตื่นรู้
3(3-0-6)

(Active Citizen)


ความเป็นพลเมือง การรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย สังคมโลก และสังคมออนไลน์ ความรับผิดชอบต่อสังคม การมีส่วนร่วมกับชุมชน และจิตสาธารณะ
SU310
การอนุรักษ์และการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม
3(3-0-6)

(Cultural Heritage Conservation and Management) 



ความหมาย แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการอนุรักษ์ และการจัดการวัฒนธรรม ความหลากหลายทางวัฒนธรรม มรดกทางวัฒนธรรมจับต้องได้และจับต้องไม่ได้ มรดกทางสถาปัตยกรรม สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นและชุมชน แหล่งโบราณคดีและพื้นที่ประวัติศาสตร์ พิพิธภัณฑ์และหอศิลป์ แนวทางการจัดการมรดกทางวัฒนธรรมในบริบทร่วมสมัย           การท่องเที่ยววัฒนธรรมและการสื่อความหมาย
SU311
งานสร้างสรรค์และนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21
3(3-0-6)


(Creation and Innovation in the 21st Century)



ประวัติ ที่มา กระบวนการ ผลสัมฤทธิ์และแนวโน้มของงานสร้างสรรค์และนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21 การสร้างชิ้นงานสร้างสรรค์ที่มีความรับผิดชอบต่อสังคม นำไปสู่การเป็นพลเมืองตื่นรู้
SU312
เพศสภาพและเพศวิถี
3(3-0-6) 


(Gender and Sexuality) 



แนวคิดเรื่องเพศ เพศสภาพ เพศวิถี บริบททางการเมือง สังคม และวัฒนธรรมที่นิยาม ประกอบสร้างและกำหนดบทบาทของความเป็นผู้หญิง ความเป็นผู้ชาย และเพศทางเลือก แนวคิดเรื่องสิทธิในร่างกายและขบวนการเคลื่อนไหวทางสังคมเพื่อเรียกร้องสิทธิ และสถานการณ์เพศสภาพ เพศวิถีในปัจจุบัน
SU313
ธรรมชาติวิจักษ์
3(3-0-6)

(Nature Appreciation)



ความหลากหลายทางชีวภาพ ความสำคัญและบทบาทของสิ่งมีชีวิต  คุณค่าและความงามของธรรมชาติ การสร้างจิตสำนึกในการอนุรักษ์และความรับผิดชอบต่อสังคม
SU314
รักษ์นก
3(3-0-6)

(Bird Conservation)



การดูนก การจำแนกชนิด ถิ่นที่อยู่อาศัย พฤติกรรมการร้อง การหาอาหารและ      การสืบพันธุ์  พฤติกรรมการสร้างรัง การอพยพ การอนุรักษ์
SU315
การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมธรรมชาติและศิลปกรรม
3(3-0-6)

(Natural Environmental and Art Work Conservation)



ความรู้พื้นฐานด้านสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ ปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม  ผลกระทบของภัยคุกคามทางกายภาพ เคมี และชีวภาพต่อศิลปกรรม บริการของระบบนิเวศและการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ หลักการพื้นฐานในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและศิลปกรรม การประยุกต์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมธรรมชาติ ศิลปกรรม และมรดกโลก
SU316
โลกของจุลินทรีย์
3(3-0-6)

(Microbial World)


ประโยชน์และความสำคัญของจุลินทรีย์ต่อวงการอาหาร อุตสาหกรรมการเกษตรและการแพทย์ต่อมนุษย์ในชีวิตประจำวัน  การใช้จุลินทรีย์โดยคำนึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภคและสิ่งแวดล้อม
SU317
อินเทอร์เน็ตสีขาว
3(3-0-6)


(White Internet)



บริการต่าง ๆ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและการทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ ภัยคุกคาม แบบต่าง ๆ จากการใช้งานอินเทอร์เน็ตและการใช้งานเครือข่ายสังคม การป้องกันภัยคุกคาม ประเด็นความเป็นส่วนตัวของบริการอินเทอร์เน็ต ผลกระทบจากภัยคุกคาม กฎหมายเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ข้อควรและไม่ควรปฏิบัติเมื่อใช้งานเครือข่าย เครื่องมือที่สามารถใช้งานเพื่อเพิ่มระดับความปลอดภัย 
SU318
สิ่งแวดล้อม มลพิษและพลังงาน
3(3-0-6)

(Environment, Pollution and Energy)


ระบบนิเวศ มลพิษทางน้ำ มลพิษทางอากาศ มลพิษทางดิน มูลฝอย พลังงานและผลกระทบต่อภาวะภูมิอากาศของโลก
SU319
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
3(3-0-6) 


(Science and Technology for Sustainable Development) 



วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีต่อการพัฒนาประเทศอย่างสร้างสรรค์และยั่งยืนในด้านสังคม เศรษฐกิจ การศึกษา สาธารณสุขและสิ่งแวดล้อม การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีจากแหล่งเรียนรู้ในชุมชน การสื่อสารต่อสาธารณะและการสร้างสื่อประเภทต่าง ๆ เพื่อแสดงผลกระทบของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มีต่อชุมชน
SU320 
โลกแห่งนวัตกรรม
3(3-0-6) 


(World of Innovations) 



ปรัชญา แนวคิด และการสร้างสรรค์นวัตกรรมต่าง ๆ ในปัจจุบันและอนาคต         การพัฒนา การประยุกต์ใช้และการจัดการ บทบาทและผลกระทบจากการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรม ต่อชีวิต เศรษฐกิจและสังคม
SU321 
วัสดุและผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม
3(3-0-6) 


(Materials and Environmental Impacts) 



การแบ่งประเภทวัสดุทั่วไป สมบัติพื้นฐานของวัสดุ วัสดุในผลิตภัณฑ์ที่พบในชีวิตประจำวัน การจัดการขยะจากวัสดุ การนำวัสดุกลับมาใช้ใหม่ด้วยวิธีต่าง ๆ 

SU322 
การดูแลสัตว์เลี้ยง
3(3-0-6)

(Pet Care)



เรื่องทั่วไปเกี่ยวกับการดูแลสัตว์เลี้ยงเป็นเพื่อนสำหรับผู้รักสัตว์ การดูแลที่มีประสิทธิภาพและเป็นเจ้าของสัตว์เลี้ยงที่รับผิดชอบต่อสัตว์และสังคม โรคที่เกิดจากสัตว์เลี้ยงติดต่อสู่คน และการป้องกันโรค แผนการขยายพันธุ์สัตว์เลี้ยง การเป็นผู้ประกอบการขายและประกอบธุรกิจที่เกี่ยวข้องกับสัตว์เลี้ยง
SU323
จิตสาธารณะ
3(3-0-6)

(Public Mind)


ความเป็นมาเกี่ยวกับจิตสาธารณะ ความหมายของจิตสาธารณะ ความสำคัญของการมี จิตสาธารณะ องค์ประกอบของการมีจิตสาธารณะของบุคคล รูปแบบของจิตสาธารณะ แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับจิตสาธารณะ ปัจจัยที่ก่อให้เกิดการมีจิตสาธารณะ และคุณลักษณะที่เกี่ยวข้องกับจิตสาธารณะ การเขียนโครงการเกี่ยวกับจิตสาธารณะ
SU401
ความเป็นผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม
3(3-0-6)

(Innovation-Driven Entrepreneurship)


ทักษะที่จำเป็นในการเป็นผู้ประกอบการ ความตระหนักถึงทักษะทางกฎหมาย ธุรกิจการบริหารจัดการ ความคิดสร้างสรรค์ การวิเคราะห์ และการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลที่เกี่ยวข้องกับการจัดตั้งและดำเนินธุรกิจใหม่

SU402
นวัตกรรมและการออกแบบ
3(3-0-6)

(Innovation and Design)


แนวคิด หลักการสร้างนวัตกรรมผ่านกระบวนการคิดเชิงออกแบบตามขั้นตอน การทำความเข้าใจปัญหา การระดมความคิดเห็น การเรียนรู้ผ่านการทดลองปฏิบัติและเผยแพร่อย่างสร้างสรรค์
SU410
การจัดการเอกสารและจดหมายเหตุ
3(3-0-6)

(Records and Archives Management)


นิยาม ความหมายและความสำคัญของเอกสารต่อประสิทธิภาพการทำงาน ฐานข้อมูล ธรรมมาภิบาล และความน่าเชื่อถือขององค์กร ระบบ มาตรฐาน และเครื่องมือในการจัดเก็บเอกสารอย่างเป็นระบบ แนวคิด ทฤษฎี หลักการคัดเลือก การจัดหา และประเมินคุณค่าเอกสารเพื่อจัดเก็บถาวรในหอจดหมายเหตุ กระบวนการจัดการ เผยแพร่และอนุรักษ์เอกสารจดหมายเหตุในฐานะแหล่งข้อมูล ฐานความรู้และหลักฐานสำคัญทางประวัติศาสตร์
SU411
การเพาะเห็ดและการต่อยอดทางธุรกิจ
3(3-0-6)



(Mushroom Farming and Business Extension)


เทคโนโลยีการเพาะเห็ด การเพาะเห็ดกับการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ การพัฒนาผลิตภัณฑ์ อาหารและอาหารเสริมสุขภาพจากเห็ด หลักการของกฎระเบียบและมาตรฐานการเกษตร การท่องเที่ยวและการผลิตอาหาร
SU412
เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอร์ต
3(3-0-6)


(E-Sport Technology, Techniques and Industry)



นิยามและประเภทของอีสปอร์ต การผสานองค์ประกอบเกมในกิจกรรมต่าง ๆ และประโยชน์ด้านการศึกษา ความยอมรับในมหกรรมกีฬาที่สำคัญ สังเวียนต่อสู้ออนไลน์ในระบบหลายผู้เล่น (โมบา) เกมยิงแบบมุมมองบุคคลที่หนึ่ง (เอฟพีเอส) มารยาทและแนวทางปฏิบัติที่เป็นที่ยอมรับ เทคโนโลยีการสื่อสารในอีสปอร์ต เทคโนโลยีการถ่ายทอดเกม กลยุทธของทีมและการบริหารระดับจุลภาค รูปแบบการเล่น การสื่อสารและการร่วมมือกันระหว่างผู้เล่น ทักษะที่สำคัญในอีสปอร์ต อุตสาหกรรมเกมและอีสปอร์ต แม่แบบทางธุรกิจ รายได้ของผู้เล่นและผู้ถ่ายทอดเกม การฝึกฝนและแข่งขันเกม กรณีศึกษาจากการแข่งขันที่น่าสนใจ
SU413 
มหัศจรรย์ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพ
3(3-0-6) 


(Amazing Biotechnology Products) 



ความหมายและประวัติความเป็นมาของเทคโนโลยีชีวภาพ  ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพที่น่าสนใจในอุตสาหกรรมอาหาร เครื่องดื่ม พลังงาน ของใช้ในครัวเรือน การเกษตร การบำบัดน้ำเสียและการแพทย์ การค้นคว้าข้อมูลและนำเสนอผลิตภัณฑ์จากเทคโนโลยีชีวภาพที่สนใจ การทดลองการผลิตผลิตภัณฑ์จากเทคโนโลยีชีวภาพเบื้องต้น 

SU414 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่กระบวนการผลิต
3(3-0-6) 


(Indigenous Knowledge toward Production Process) 



การทำน้ำตาลมะพร้าว กระบวนการผลิตน้ำตาลทราย การหมักข้าวหมาก กระบวน การหมักในอุตสาหกรรม การผลิตนมจากโค กระบวนการผลิตนม การทอผ้า กระบวน      การผลิตสิ่งทอ กระดาษสา กระบวนการผลิตกระดาษ ขนมไทย กระบวนการผลิตขนม     การผลิตข้าวแบบดั้งเดิม กระบวนการผลิตข้าวสารอาหารแห้ง กระบวนการอบแห้ง
SU415
การตลาดและการเงินพื้นฐานสำหรับผู้ประกอบการ
3(3-0-6)


(Basic Marketing and Finance for Entrepreneurs)



ความสำคัญของการตลาดและการเงินสำหรับผู้ประกอบการรายใหม่ แนวคิดด้านการตลาด กลไกตลาด การวางแผนการตลาด แนวความคิดด้านการเงิน การวางแผนทางการเงิน การพยากรณ์ทางการเงิน การระดมทุน ความสำคัญของการบริหารความเสี่ยงทางการเงิน
SU416
ธุรกิจดิจิทัล
3(3-0-6)

(Digital Business)



หลักการเบื้องต้นของธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ ธุรกรรมในสังคมดิจิทัล รูปแบบการทำธุรกรรมที่ปลอดภัยและประสบความสำเร็จบนระบบเครือข่าย การทำธุรกิจระหว่างองค์การ การทำธุรกิจระหว่างองค์การและลูกค้า การทำธุรกิจระหว่างองค์การกับภาครัฐ ระบบบริหารจัดการด้านธุรกรรมดิจิทัล การตลาดดิจิทัล สื่อสังคมออนไลน์
9. 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)
	กลยุทธ์การสอน
	กลยุทธ์สำหรับวิธีการวัด
และประเมินผล

	PLO1  อธิบายความหมายและคุณค่าของศิลปะและ  การสร้างสรรค์ได้
	1) การเรียนรู้จากศิลปิน และผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะแขนงต่าง ๆ การศึกษาผลงานแนวคิด และกระบวนการคิดสร้างสรรค์ เพื่อให้สามารถ เข้าใจคุณค่าและความงามของธรรมชาติ ศิลปะ และการสร้างสรรค์
2) การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่าน  ระบบออนไลน์/เทคโนโลยี
	การประเมินตามสภาพจริงด้วยเครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เช่น การอภิปราย การตอบคำถาม     การนำเสนอผลงาน โดยให้นักศึกษาอธิบายเกี่ยวกับแนวคิด และกระบวนการคิดสร้างสรรค์ในศิลปะแขนงต่าง ๆ คุณค่าและความงามของธรรมชาติ ศิลปะและการสร้างสรรค์ และประเมินจากความถูกต้องครบถ้วน และชัดเจนของการอธิบาย

	PLO2  อภิปรายความหมาย  ของความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้
	1) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการบรรยาย กรณีศึกษา การเรียนรู้จากสถานการณ์จำลอง   และสถานการณ์จริง การเรียนรู้ร่วมกับเพื่อนนักศึกษาต่างชาติ
2) กิจกรรมเสริมหลักสูตรที่พัฒนาความรู้และความตระหนักด้านวัฒนธรรมและความหลากหลาย

3) การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบออนไลน์/เทคโนโลยี
4) การให้นักศึกษาฝึกอภิปรายเกี่ยวกับความหลากหลายทางวัฒนธรรมในสถานการณ์จำลองและสถานการณ์จริง
	การประเมินตามสภาพจริง ด้วยเครื่องมือและวิธีการหลากหลาย  เช่น การสอบข้อเขียน การสอบทักษะภาคปฏิบัติ การสอบปากเปล่า การสังเกตพฤติกรรม เช่น ให้นักศึกษาอภิปรายวัฒนธรรมของ   ชนชาติและภาษาต่างๆ และความแตกต่างทางวัฒนธรรมที่ส่งผลต่อ การสื่อสารและการปฏิสัมพันธ์ เช่น การเลือกใช้ภาษา การแสดงสีหน้าท่าทาง การแต่งกาย มารยาททางสังคม เป็นต้น และประเมินจาก ความถูกต้อง ครบถ้วน และชัดเจนของการอธิบาย

	PLO3  ระบุความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและทักษะพื้นฐาน ที่จำเป็นต่อการเป็นผู้ประกอบการได้
	การประยุกต์ใช้การสอนแบบเน้นสมรรถนะ (Competency Based) โดยเน้นการบูรณาการความรู้    การอภิปรายแนวคิดทางการตลาดและการประกอบธุรกิจ การอธิบายทักษะความเป็นผู้ประกอบการ  การเรียนรู้จากปัญหาเป็นฐาน   การทัศนศึกษาดูงานสถานประกอบการ กรณีศึกษาสถานประกอบการที่ประสบความสำเร็จ เป็นต้น
	การประเมินตามสภาพจริงด้วยเครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เช่น การอภิปราย การประเมินจากกิจกรรมกลุ่ม การแก้ไขปัญหา     การประเมินตนเอง การประเมินโดยเพื่อนร่วมชั้นเรียนหรือกลุ่มงาน   การประเมินกระบวนการ รายงานการทัศนศึกษาดูงาน 


	PLO4  มีทักษะการใช้ภาษา  และสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์ในบริบท การสื่อสารที่  หลากหลาย
	1) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) การสอนแบบสาธิต (Demonstration Method)    การสอนแบบใช้สถานการณ์จำลอง (Simulation) การสอนโดยใช้เกม
2) การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบออนไลน์/เทคโนโลยี
	การประเมินตามสภาพจริงด้วยเครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เช่น การสอบข้อเขียน การสอบทักษะภาคปฏิบัติ การสอบปากเปล่า     การสังเกตพฤติกรรม การประเมินจากกิจกรรม      

	PLO5  เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ        การสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์ ตลอดจนรู้เท่าทันสื่อและสารสนเทศ
	1) การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  

2) การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบออนไลน์/เทคโนโลยี 
3) ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ประเมิน และบูรณาการข้อมูลข่าวสาร หรือสารสนเทศ สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์
	การประเมินตามสภาพจริงในขณะ ทำกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการสังเกตพฤติกรรม การประเมินตนเอง     การประเมินโดยเพื่อนร่วมชั้นเรียนหรือกลุ่มงาน การสอบข้อเขียน    การสอบปฏิบัติ และการประเมิน ผลงาน โดยประเมินความสามารถในการระบุความต้องการใช้สื่อได้ถูกต้อง เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ตรงตามการใช้งานอย่างปลอดภัย       ถูกกฎหมายและมีจริยธรรม

	PLO6  แสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง และนำความรู้  ไปใช้ในการพัฒนา ตนเองและการดำเนินชีวิต
	1) กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยการนําตนเอง (Self-directed Learning) เพื่อการแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต และพัฒนาตนเองให้มีสุขภาวะทาง  กาย จิต ปัญญา และสังคม 
2) ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบออนไลน์/เทคโนโลยี
	การสังเกตพฤติกรรม การออกแบบและวางแผนการเรียน ความรับผิดชอบในการเรียนรู้ การประเมินตนเอง การประเมินความก้าวหน้าระหว่างภาคเรียน และการประเมินท้ายภาคเรียนด้วยการสอบข้อเขียน สอบปฏิบัติ แฟ้มสะสมงาน หรือรายงานผลการนำความรู้ไปใช้ใน  การพัฒนาตนเองและการดำเนินชีวิต

	PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา ซื่อสัตย์สุจริต มีความรับผิดชอบต่อตนเอง  สังคม และสิ่งแวดล้อม
	การเรียนการสอนที่ส่งเสริมการทำงานเปนทีม เช่น การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) หรือการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning)   เพื่อส่งเสริม  การแสดงบทบาท ของการเปนผูนําและผูตาม ความรับผิดชอบ และการแก้ไขปัญหาในหลากหลายสถานการณ์ทั้งในและนอกห้องเรียน
	การประเมินจากกิจกรรมกลุ่ม     การประเมินผลจากสถานการณ์จริง การประเมินความสามารถใน      การปฏิบัติของผู้เรียนในขณะทำกิจกรรมการเรียนรู้ และพิจารณา จากผลงานที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้

	PLO8 ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงานหรือดำเนินโครงการได้
	1) การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) เน้นกระบวนการคิดสร้างสรรค์  การสร้างสรรค์ผลงานและพัฒนา ให้เกิดความคิดใหม่ การสร้างผลผลิตและนวัตกรรม 
2) การจัดการศึกษาโดยกระตุ้นให้ผู้เรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบผลงาน กิจกรรมหรือโครงการในชั้นเรียน เน้นการคิดวิเคราะห์ เชื่อมโยงความหมาย และสะท้อนความคิดด้านการสร้างสรรค์และสุนทรียภาพ ทั้งนี้ การสร้างผลงานและการดำเนินโครงการสามารถทำได้ทั้งในและนอกห้องเรียน
	การประเมินกระบวนการจัดทำผลงาน กิจกรรมหรือโครงการ   ตั้งแต่การกำหนดหัวข้อ วางแผน ปฏิบัติ ทบทวน และนำเสนอ      การสังเกตพฤติกรรม การทำงานเป็น กลุ่ม การประเมินตนเอง การประเมินโดยเพื่อนร่วมชั้นเรียนหรือกลุ่มงาน 
การประเมินผลงาน โดยประเมินจากความใหม่ของแนวคิด/แนวทาง ประโยชน์ คุณค่าทางสุนทรียะ เป็นต้น


	PLO9 คิดวิเคราะห์ วางแผนอย่างเป็นระบบ เพื่อ แก้ไขปัญหาหรือเพื่อออกแบบนวัตกรรมได้
	การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น ศูนย์กลางโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based) ฝึกการคิดวิเคราะห์ คิดออกแบบอย่างมีเหตุผลและเป็นระบบ
	การสังเกตพฤติกรรม การประเมินตนเอง การประเมินโดยเพื่อนร่วม  ชั้นเรียนหรือกลุ่มงาน การประเมินกระบวนการ เช่น การวางแผนงาน การออกแบบเพื่อการแก้ปัญหา   หรือการออกแบบนวัตกรรม       การวิเคราะห์และแก้ไขโจทย์ปัญหา   ด้วยการวางแผนหรือใช้นวัตกรรม



ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF)
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
	           ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF)

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)                  
	1. คุณธรรม จริยธรรม
	2. ความรู้
	3. ทักษะทางปัญญา
	4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	6. ศิลปะและการสร้างสรรค์

	PLO1 อธิบายความหมายและคุณค่าของศิลปะและการสร้างสรรค์ได้
	
	(
	(
	
	
	(

	PLO2 อภิปรายความหมายของความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้ 
	
	(
	(
	
	
	

	PLO3 ระบุความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและทักษะพื้นฐานที่จำเป็นต่อการเป็นผู้ประกอบการได้
	
	(
	(
	
	(
	

	PLO4 มีทักษะการใช้ภาษา และสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์ในบริบทการสื่อสารที่หลากหลาย
	
	(
	(
	
	(
	

	PLO5 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์ ตลอดจนรู้เท่าทันสื่อและสารสนเทศ
	
	(
	(
	
	(
	

	PLO6 แสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง และนำความรู้ไปใช้ใน        การพัฒนาตนเองและการดำเนินชีวิต
	(
	(
	(
	(
	
	



ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF)

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
	           ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF)

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)                  
	1. คุณธรรม จริยธรรม
	2. ความรู้
	3. ทักษะทางปัญญา
	4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	6. ศิลปะและการสร้างสรรค์

	PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา ซื่อสัตย์สุจริต มีความรับผิดชอบต่อตนเอง  สังคม และสิ่งแวดล้อม
	(
	
	
	(
	
	

	PLO8 ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงานหรือดำเนินโครงการได้
	
	(
	(
	
	
	(

	PLO9 คิดวิเคราะห์ วางแผน อย่างเป็นระบบ เพื่อแก้ไขปัญหาหรือเพื่อออกแบบนวัตกรรมได้
	
	(
	(
	
	
	(


หมายเหตุ :  ระบุสัญลักษณ์  ( ในช่องที่ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) สัมพันธ์กับมาตรฐานผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF)
ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)

จำแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes

(หมวดวิชาศึกษาทั่วไป)
	รหัสวิชา/ชื่อวิชา
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes

	
	PLO1
	PLO2
	PLO3
	PLO4
	PLO5
	PLO6
	PLO7
	PLO8
	PLO9

	SU101  ศิลปะศิลปากร
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	SU102  ศิลปากรสร้างสรรค์
	(
	
	
	
	(
	
	(
	(
	

	SU110  มนุษย์กับการสร้างสรรค์
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	SU111  บ้าน
	
	(
	
	
	
	
	(
	
	

	SU112  ความสุข
	
	
	
	
	
	(
	
	
	

	SU113  การตั้งคำถามและวิธีการ
	
	
	
	
	
	(
	
	
	

	SU114  เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก
	
	
	
	
	(
	
	
	
	

	SU115  อาหารเพื่อสุขภาพ
	
	
	
	
	
	(
	
	
	

	SU116  ศิลปะสมัยใหม่และร่วมสมัยในประเทศไทย
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	SU117  ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น
	(
	(
	
	
	
	
	
	
	

	SU118  สถาปัตยกรรมและศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้
	(
	(
	
	
	
	
	
	
	

	SU119  การอ่านวรรณกรรมเพื่อการพัฒนา   คุณภาพชีวิต
	
	
	
	(
	
	(
	
	
	

	SU120  ไทยศึกษา
	
	(
	
	
	
	
	
	
	

	SU121  วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน
	
	(
	
	
	
	
	
	
	

	SU122  สมาธิเชิงประยุกต์
	
	
	
	
	
	(
	
	
	

	SU123  วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม
	
	(
	
	
	
	
	
	
	

	SU124  เหตุการณ์โลกปัจจุบัน
	
	
	
	
	
	(
	
	
	

	SU125  มนุษย์กับการคิด
	
	
	
	
	
	(
	
	
	(

	SU126  ศิลปะและสื่อร่วมสมัยประยุกต์เพื่อชุมชน
	(
	
	
	
	
	(
	
	
	

	SU127  กระบวนการเรียนรู้ระบบสัญลักษณ์ในศตวรรษที่ 21
	
	(
	
	
	
	(
	
	
	

	SU128  การตีความศิลปะ
	(
	(
	
	
	
	
	
	
	

	SU129  ทักษะการรู้เท่าทันสารสนเทศและสื่อ
	
	
	
	
	(
	
	(
	
	

	SU130  การพัฒนาการคิด
	
	
	
	
	
	(
	
	
	

	SU131  การจัดการสารสนเทศเบื้องต้น
	
	
	
	
	(
	
	
	
	

	SU132  โลกและดาราศาสตร์ในสหัสวรรษที่ 3
	
	
	
	
	
	(
	
	
	

	SU133  การจัดการสิ่งแวดล้อมในครัวเรือน
	
	
	
	
	
	(
	(
	
	

	SU134  ความรอบรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
	
	
	
	
	(
	
	
	
	

	SU135  ศิลปะการดำรงชีวิต
	
	
	
	
	
	(
	(
	
	

	SU136  เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน
	
	
	
	
	
	(
	
	
	

	SU137  เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย์
	
	
	
	
	(
	
	
	
	

	SU138  ไฟฟ้ากับชีวิตประจำวัน
	
	
	
	
	
	(
	
	(
	(

	SU139  การพัฒนาภาวะผู้นำ
	
	
	
	
	
	(
	(
	
	

	SU140  เทคโนโลยีพลังงานทดแทน
	
	
	
	
	
	(
	
	
	

	SU141  การแก้ปัญหาแบบสร้างสรรค์
	
	
	
	
	
	
	
	
	(

	SU142  ดนตรีอาเซียน
	(
	(
	
	
	
	
	
	
	

	SU143  สุนทรียภาพแห่งการฟัง
	(
	
	
	
	
	(
	
	
	

	SU144  สมาธิในชีวิตประจำวัน
	
	
	
	
	
	
	(
	
	

	SU145  สังคมและวัฒนธรรมไทย
	
	(
	
	
	
	
	
	
	

	SU146  โครงการพระราชดำริ
	
	
	
	
	
	(
	
	
	

	SU147  ภาพและเสียงดิจิทัล
	
	
	
	
	(
	
	
	(
	

	SU201  ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล
	
	
	
	(
	(
	(
	
	
	

	SU202  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ
	
	(
	
	(
	
	
	
	
	

	SU203  ทักษะการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์
	
	(
	
	(
	(
	
	
	
	

	SU210  การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสืบค้น
	
	
	
	(
	(
	
	
	
	

	SU211  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาษาและภาษาในอาเซียน
	
	(
	
	(
	
	
	
	
	

	SU212  ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารด้านวัฒนธรรม
	
	(
	
	(
	
	
	
	
	

	SU213  ภาษาไทยเพื่อการพัฒนาชีวิต
	
	
	
	(
	
	(
	
	
	

	SU214  ภาษาจีนเพื่ออาชีพ
	
	
	
	(
	
	
	
	
	

	SU215  นิทานและการละเล่นพื้นบ้าน
	
	(
	
	(
	
	
	
	
	

	SU301  พลเมืองตื่นรู้
	
	(
	
	
	
	(
	(
	
	

	SU310  การอนุรักษ์และการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม
	
	(
	
	
	
	
	(
	
	

	SU311  งานสร้างสรรค์และนวัตกรรมใน       ศตวรรษที่ 21
	(
	
	
	
	
	
	(
	
	

	SU312  เพศสภาพและเพศวิถี
	
	
	
	
	
	
	(
	
	

	SU313  ธรรมชาติวิจักษ์
	
	
	
	
	
	
	(
	
	

	SU314  รักษ์นก
	
	
	
	
	
	
	(
	
	

	SU315  การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมธรรมชาติและศิลปกรรม
	
	
	
	
	
	
	(
	
	

	SU316  โลกของจุลินทรีย์
	
	
	
	
	
	
	(
	
	(

	SU317  อินเทอร์เน็ตสีขาว
	
	
	
	
	(
	
	(
	
	

	SU318  สิ่งแวดล้อม มลพิษและพลังงาน
	
	
	
	
	
	
	(
	
	

	SU319  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน
	
	
	
	
	(
	(
	(
	
	

	SU320  โลกแห่งนวัตกรรม
	
	
	
	
	(
	(
	
	
	(

	SU321  วัสดุและผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม
	
	
	
	
	
	
	(
	
	(

	SU322  การดูแลสัตว์เลี้ยง
	
	
	(
	
	
	
	
	
	

	SU323  จิตสาธารณะ
	
	
	
	
	
	
	(
	
	

	SU401  ความเป็นผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม
	
	
	(
	
	(
	
	
	
	

	SU402  นวัตกรรมและการออกแบบ
	
	
	(
	
	
	
	
	(
	(

	SU410  การจัดการเอกสารและจดหมายเหตุ
	
	
	
	
	(
	
	
	
	(

	SU411  การเพาะเห็ดและการต่อยอดทางธุรกิจ
	
	
	(
	
	
	
	
	
	(

	SU412  เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรม        อีสปอร์ต
	
	
	(
	
	(
	
	(
	
	

	SU413  มหัศจรรย์ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพ
	
	
	(
	
	
	
	
	
	(

	SU414  ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่กระบวนการผลิต
	
	
	(
	
	
	
	
	
	

	SU415  การตลาดและการเงินพื้นฐานสำหรับผู้ประกอบการ
	
	
	(
	
	
	
	
	
	

	SU416  ธุรกิจดิจิทัล
	
	
	(
	
	(
	
	
	
	


หมายเหตุ : 
ระบุสัญลักษณ์ “(” หมายถึง มีการจัดการเรียนการสอนและประเมินผลว่าผู้เรียนบรรลุตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) และมีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่กำหนด

ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)

กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes

จำแนกตามรายวิชาบังคับในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ตามลำดับชั้นปี)
	
	จำนวนหน่วยกิต
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes

	
	
	PLO1
	PLO2
	PLO3
	PLO4
	PLO5
	PLO6
	PLO7
	PLO8
	PLO9

	ชั้นปีที่ 1 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SU101  ศิลปะศิลปากร
	3
	U
	
	
	
	
	
	
	
	

	SU102  ศิลปากรสร้างสรรค์
	3
	U
	
	
	
	Ap
	
	Ap, At
	Ap
	

	SU201  ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล
	3
	
	
	
	Ap
	Ap
	Ap, At
	
	
	

	SU202  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ
	3
	
	U
	
	Ap
	
	
	
	
	

	SU203  ทักษะการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์
	3
	
	U
	
	Ap
	Ap
	
	
	
	

	SU301  พลเมืองตื่นรู้
	3
	
	U
	
	
	
	Ap, At
	Ap, At
	
	

	SU401  ความเป็นผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม
	3
	
	
	U
	
	Ap
	
	
	
	

	ชั้นปีที่ 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SU402  นวัตกรรมและการออกแบบ
	3
	
	
	U
	
	
	
	
	Ap
	An


หมายเหตุ  * หมายถึง  ระบุรายวิชาเรียนตามชั้นปี  ตามระดับผลลัพธ์การเรียนรู้ของ Bloom’s Taxonomy (Revised) โดยระบุสัญลักษณ์ดังนี้ ในตารางช่อง PLOs



Remembering แทนด้วยสัญลักษณ์ “R”   Understanding แทนด้วยสัญลักษณ์ “U”   Applying แทนด้วยสัญลักษณ์ “Ap”


Analyzing แทนด้วยสัญลักษณ์ “An”   Evaluating แทนด้วยสัญลักษณ์ “E”   Creating แทนด้วยสัญลักษณ์ “C”


สำหรับ  Psychomotor Domain (Skills) แทนด้วยสัญลักษณ์ “S”   Affective  Domain (Attitude)  แทนด้วยสัญลักษณ์ “At”             

10.
กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา
10.1
ทวนสอบผลการประเมินการเรียนรู้โดยอาจารย์ผู้สอน และคณะกรรมการบริหารรายวิชา โดยพิจารณาจากข้อสอบ รายงาน การนำเสนอ ฯลฯ เกณฑ์และวิธีให้คะแนน การทวนวิธีการวัด  และประเมินผลกับกลยุทธ์การสอนตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
10.2
คณะกรรมการบริหารหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หรืออนุกรรมการทวนสอบรายวิชาที่ได้รับมอบหมาย ทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลที่กำหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป โดยประเมินความสอดคล้องของรายละเอียดของรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง กลยุทธ์การสอน และการประเมินผลตามรายละเอียดของหลักสูตร (มคอ.2)  
11.
การพัฒนาอาจารย์
ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั่วไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษมีแผนพัฒนาอาจารย์ผู้สอนรายวิชาศึกษาทั่วไป โดยสนับสนุนการเพิ่มพูนความรู้และประสบการณ์อย่างต่อเนื่อง ทั้งในด้านการฝึกอบรมด้านทฤษฎีการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่มีความสร้างสรรค์สามารถกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน การวัดและการประเมินผล การเพิ่มพูนองค์ความรู้ในเนื้อหาวิชาที่สอนผ่านการศึกษาวิจัยหรือการศึกษาดูงาน           การปฐมนิเทศอาจารย์ผู้สอนทั้งที่เป็นอาจารย์ประจำและอาจารย์พิเศษ ตลอดจนส่งเสริมให้อาจารย์พัฒนามาตรฐานด้านการเรียนการสอนให้ได้รับการยอมรับทั้งในระดับชาติและนานาชาติ 
ด้านการควบคุมคุณภาพอาจารย์ผู้สอนได้กำหนดให้มีการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อคุณภาพการจัดการเรียนการสอนและการสนับสนุนการเรียนรู้ทุกรายวิชาและดำเนินการทุกภาคการศึกษาผ่านระบบ reg.su.ac.th   ซึ่งเป็นระบบฐานข้อมูลของทางมหาวิทยาลัย โดยคุณสมบัติของอาจารย์เป็นไปตามระเบียบและประกาศของมหาวิทยาลัย
12.
การวัดและประเมินผลการเรียนของนักศึกษา
12.1
การวัดและประเมินผลตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
การวัดและประเมินผลการเรียนของนักศึกษาเป็นไปตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Learning Outcomes) ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปและระดับรายวิชา โดยกรรมการบริหารรายวิชาและอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาเป็นผู้ออกแบบวิธีการประเมินผู้เรียนให้สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง โดยกำหนดรายละเอียดไว้ใน มคอ.3 และอาจารย์ผู้สอนชี้แจงเกณฑ์การวัดและประเมินผลให้นักศึกษารับทราบในช่วงต้นภาคการศึกษา โดยประธานบริหารรายวิชาจะเป็นผู้กำกับดูแลการจัดการเรียนรู้และ     การประเมินผู้เรียนให้สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ และรายงานการดำเนินการการจัดการเรียนรู้และ    การประเมินผู้เรียนใน มคอ.5 เพื่อรวบรวมข้อมูลสำหรับการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ ตลอดจนการวัดและประเมินผลต่อไป
ทั้งนี้ การจัดการเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปยึดตามแนวทางการศึกษาที่มุ่งผลลัพธ์ (Outcome-based Education) โดยใช้กระบวนการและกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย เหมาะสมและสอดคล้องกับศักยภาพของผู้เรียน เช่น การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning)  การเรียนรู้โดยใช้โครงการเป็นฐาน (Project-based Learning) เป็นต้น เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรงตามสภาพจริง  มีกระบวนการศึกษาและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน และส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต

12.2
วิธีการประเมินมีความเที่ยงตรง เชื่อถือได้และเป็นธรรมสำหรับนักศึกษา
เกณฑ์และวิธีการประเมินผู้เรียนมีความหลากหลายตามลักษณะวิชา การจัดการเรียนการสอนตลอดจนผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปซึ่งได้กำหนดไว้ในหลักสูตรอย่างชัดเจน และแสดงไว้ในแต่ละรายวิชา รวมทั้งมีการนำเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (scoring rubric) มาใช้ และมีการระบุน้ำหนักของการประเมินไว้ในรายวิชา รวมทั้งมีการตัดเกรดแบบอิงเกณฑ์ โดยเปิดเผยเกณฑ์และวิธีการประเมินให้ผู้เรียนหรือผู้เกี่ยวข้องรับรู้ เพื่อให้สามารถยืนยันความถูกต้องเที่ยงตรง ความน่าเชื่อถือ และความเที่ยงธรรมของเกณฑ์และวิธีการประเมิน 
ทุกรายวิชามีการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษาตามที่ได้กำหนดและแจ้งนักศึกษาไว้ โดยประธานบริหารรายวิชาและอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาจะต้องนำผลการประเมินการเรียนรู้เข้าพิจารณาใน  ที่ประชุมกรรมการบริหารรายวิชาหรือที่ประชุมกรรมการประจำคณะที่ดำเนินการจัดการเรียนการสอน และเสนอผลการประเมินการเรียนรู้ที่ประชุมคณะกรรมการวิชาการ มหาวิทยาลัยศิลปากร เพื่อพิจารณาให้   ความเห็นชอบ โดยกรรมการบริหารรายวิชา อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา และผู้สอนจะต้องสามารถชี้แจง  การวัดประเมินได้อย่างเป็นรูปธรรม เพื่อให้คณะกรรมการร่วมกันพิจารณาความเหมาะสมตามหลักวิชาการได้
12.3
ผลประเมินผลการสอนของอาจารย์โดยนักศึกษาทันเวลาและช่วยในการปรับปรุงการสอน
มหาวิทยาลัยจัดให้มีระบบการประเมินผลการสอนของอาจารย์ทุกภาคการศึกษา โดยนักศึกษาสามารถเข้าไปทำการประเมินผ่านระบบที่มหาวิทยาลัยกำหนด เพื่อนำผลความพึงพอใจและข้อเสนอแนะของผู้เรียนด้านต่าง ๆ มาปรับปรุงและพัฒนาการจัดการการเรียนการสอน และมีการจัดทำแบบสอบถามเพื่อรับฟังข้อมูลป้อนกลับ (Feedback) เพิ่มเติมจากนักศึกษาทั้งในด้านการจัดการเรียนรู้ การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร แหล่งเรียนรู้ การให้คำปรึกษาของทั้งอาจารย์ประจำรายวิชา รวมถึงการให้บริการและการสนับสนุนด้านต่าง ๆ  เพื่อให้ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั่วไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสามารถนำข้อมูลไปใช้ใน       การกำหนดแนวทางการปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนต่อไป
12.4
การอุทธรณ์และร้องเรียนเรื่องการวัดและประเมินผล
นักศึกษาสามารถอุทธรณ์และร้องเรียนเรื่องการวัดประเมินผลในระหว่างภาคเรียน และภายหลังการประกาศผลการศึกษาเป็นทางการแล้ว โดยใช้ช่องทางการสื่อสาร เช่น บันทึกข้อความ คำร้อง หรือแบบฟอร์ม ส่งมายังศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั่วไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษเพื่อพิจารณาเบื้องต้นและเสนอที่ประชุมกรรมการวิชาการ มหาวิทยาลัยศิลปากรพิจารณา เมื่อที่ประชุมกรรมการวิชาการฯพิจารณาแล้วจึงเสนอที่ประชุมสภาวิชาการเพื่อทราบต่อไป
13.
การประกันคุณภาพการศึกษา
ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั่วไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษมีคณะกรรมการวิชาการและคณะกรรมการบริหารรายวิชาร่วมรับผิดชอบการดำเนินการด้านการวางแผน การบริหารจัดการรายวิชา    การสนับสนุนการดำเนินงาน และการติดตามผลการปฎิบัติงานของรายวิชาเพื่อนำมาพิจารณาปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาอย่างต่อเนื่องเพื่อประกันคุณภาพของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป โดยผู้ที่เกี่ยวข้องทุกฝ่าย ได้แก่ ผู้สอน ผู้เรียน ผู้มีส่วนได้เสีย มีส่วนร่วมในการให้ข้อมูลเพื่อการทบทวนและพัฒนาปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั่วไปให้  มีความทันสมัยและตอบสนองความต้องการของผู้มีส่วนได้เสียทุกกลุ่ม
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